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Prozedur
— Form eines Unterprogrammes, das keinen Ergebniswert

zuriickliefert
— Aufruf einer Prozedur (einfache Form)

‘ Call <BezeichnerDerProzdeur>

— Deklaration einer Prozedur (einfache Form)
Sub <BezeichnerDerProzdeur>()

<Anweisung(en)>
End Sub

Konvention fiir Bezeichner von Prozeduren

— Bezeichner von Prozeduren zusammengesetzt aus
Verb + ggf. Objekt

— Beispiele

berflichen und Ereignisse
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Riickblick

Prozedur mit Paramet

NS
Lrmre

— Aufruf einer Prozedur mit Parametern
‘ Call <BezProzdeur>(<BezParaml>, <BezParam2>, ...)

— Deklaration einer Prozedur mit Parametern
Sub <BezProzdeur>(<BezParaml> As <DTyp>, ...)

<Anweisung(en)>
End Sub

Konvention
— Parameterbezeichner mit

p" + Prafix des Datentyps + Name
* Vorname > pstrVorname
¢ Geburtsdatum - pdatGebDatum

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Riickblick

S
AT

Funktion mit Paramete abewert

— ist eine Form des Unterprogramms und liefert einen
Ergebniswert zuriick

— Aufruf einer Funktion mit Parametern und Riickgabewert sollte
innerhalb einer Zuweisung erfolgen

Let <Var> = <BezFnkt>(<BezParaml>, <BezParam2>, ...)

— Deklaration einer Funktion mit Parametern und Riickgabewert

Function <BezFnkt>(<BezParaml> As <DTyp>, ...) As <DTyp>
<Anweisung(en)>

Let <BezFnkt> = <RiickgabeWertOderAusdruck>

End Function

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Riickblick ﬁ -—
Modul

— dient der Gliederung groRer Programme in einzelne Teile
« fachliche Komponenten (z.B. Bestellungen, Kunden, Produkte)

« in Schichten (z.B. fiir Prasentation, Verarbeitung und Speicherung)
— kann anderen Modulen Prozeduren, Funktionen und Variablen

zur Verfligung stellen
— Namenskonvention

- A i
¢ "mdl" + Bezeichnung im Plural ,‘{J L 4
(ggf. mit Postfix zur Zuordnung é

zu einer Schicht)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Riickblick
Syntax fiir den Zugriff a

NS
Lrmre

andteile
— des eigenen Moduls direkt durch Verwendung des Bezeichners
— anderer Module durch Verwendung der Punkt Notation

" Generelle Syntax
<BezeichnerAnderesModul>.<BezeichnerDesModulbestandtei s>

" Beispiele

® Zugriff auf Variable/Feld in anderem Modul
Debug.Print mdlKunden.intLetzteKundeNr

Let kndKunde42 = mdlKunde.kndKundenliste(42)

" Funktions- und Prozeduraufruf in anderem Modul
Let kndKunde42 = mdlKunden.gibKunde(42)

Call mdIProdukte.zeigeAlleProdukte

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Riickblick
Giiltigkeitsbereiche

R

— innerhalb der Bereiche sind

Deklaration Varl
Variablen/Konstanten

Y_I

Deklaration Var2

deklariert und verwendbar

. Sub prozedur10Q) T ;;( 3

—\_(arlablen/Konstanten oektaration vars ||| £3| ©

u?ergeordnete[’ . Deklaration Var4 2

Gultigkeitsbereiche in — =

Let varl = "Wer
untergeordneten S
s . . Nutzung von Var 1 aus dem
Gultigkeitsbereichen EREREEEN | Modulinjallen Proz. méglichi)
verwendbar

— Sonderfall des "Verdeckens"
durch eine Variable mit

Sub prozedurll()
Deklaration Var5

Deklaration Var2

Var2 und Var5

gleichem Bezeichner im Let var2 =
=

re2”
einem untergeordnetem [Var2 in pros

ozdurl1 verdeckt arz“
Gultigkeitsbereich i

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Ruckblick
Sichtbarkeit

S
AT

— Elemente eines Moduls ein in anderen Modulen sichtbar, wenn
das Element als Publ i c deklariert wurde

— Elemente sind nur innerhalb ihres Moduls sichtbar, wenn das
Element als Private deklariert wurde

Geheimnisprinzip

— dient dem Verbergen der internen
Realisierung von

Funktionen/Prozeduren und Modulen
— durch Einschrankungen der

Sichtbarkeit und eine definierte
Schnittstelle nach aufRen

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Riickblick 4
Syntax: Schliisselwort blic in Verbindung mit

— Deklaration von Variablen auf Modulebene (anstelle von Dim)
Private | Public <Variable> As <Datentyp>

— Deklaration von Konstanten auf Modulebene
Private | Public Const <Konstante> As <DTyp> = <WertAusd>

— Zusammengesetzten Datentypen

Private | Public Type <Typbezeichner>
<Eigenschaft> As <Datentyp>

End Type

— Prozeduren und Funktionen

Private | Public Sub <BezProzedur>(<Param> As <DTyp>)
Private | Public Function <BezFnkt>(<Param> As <DTyp>) As<DTyp>

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Genereller Aufbau einer Anwendung p—g

Benutzer arbeitet i]be#/

Benutzeroberfliche mit Anwendun Benutzer
— optimiert fur Endgerate, z.B.
Desktop, Web-Anwendung,
Mobilgerate - —
Benutzeroberflache oui ¢
— bietet Funktionen, zeigt Ausgabe und — =
nimmt Eingabe entgegen Desktop Sl=]
o0 oo

— nutzt Verarbeitungslogik auRerhalb
der Oberflache

Verarbeitungslogik

Grund-
konzepte

Grund-

konzepte

— fachliche Algorithmen zur

Verarbeitung der eingegebenen und Verarbeitungslogik

Aufbereitung der auszugebenden
Daten ‘l’
— nutzt von der Datenspeicherung
bereitgestellte Daten Datenspeicherung

einer Datenbank oder im Dateisystem
gespeichert)

Datenspeicherung bietet Zugriff auf NI~
die gespeicherten Daten (i.d.R. in S enbﬁi@s Datei
afﬁes o

LE 08 - Oberfliichen und Ereignisse

Genereller Aufbau einer Anwendung p—g

Benutzeroberfliche

Benutzeroberfliche

Verarbeitungslogik

— Module Verarbeitungslogik

* Prozeduren
* Funktionen

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Genereller Aufbau einer Anwendung —
Benutzeroberflache
— Oberflachenelemente
Benutzeroberflache
Verarbeitungslogik A .
_ Module Verarbeitungslogik
* Prozeduren
* Funktionen
LE 08 - Oberflédchen und Ereignisse 19
Genereller Aufbau einer Anwendung pn—g
Benutzeroberflache
— Oberflachenelemente
* Felder
* Schaltflachen e —jFensterz o]
* Gliederungselemente — =
 Fenster/Dialoge Ijlzljl:l
Verarbeitungslogik ' .
_ Module Verarbeitungslogik
* Prozeduren
* Funktionen
LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 20
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R

Wichtige Oberflichenelemente

Oberflachen-
elemente

R

Aktions-
elemente

Gestaltungs-
elemente

Uberschrifte
Trennbalken

Auswahl-
elemente

Eingabe-
elemente

Eingabe-/Auswahl
elemente

Container

V/ANN
e e

Eigene Enweiterung der Darstellung aus [Balzert, 1996], 5. S521f.

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Mehrzeiliges . Men-

’ Feld \ ‘ Registerkarten it
J
Kg rT\hlnatlons- Schaltfliche Umfchalt— n
flache
L - Statusanzeige
Eingabe/Auswahl strukturierter ’ Mend-

Information (z.B. DatePicker) elntrag Scrollbalken

S—

24

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Eingabe und Auswahl

— Felder (ggf. mit
Eingabeunterstutzung)

— Aufklappliste/Kombinationsfeld

— Einfach-/Mehrfachauswabhllisten

— Radiokno6pfe (Optionsfeld)

* zusammengefasst in Gruppen
(mit Rahmen)

— Kontrollkdstchen (Checkbox)
* haufig zusammengefasst in

Gruppen (mit Rechteck anstelle
von Rahmen)

Aktionselemente
Container

£ 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Oberflachenelemente in MS Access i
Eingabe und Auswahl
Aktionselemente
Container
Wichtige Oberflachenelemente in MS Access o

Wichtige Oberflichenelemente in MS Access
Eingabe und Auswahl

Aktionselemente

Container

S
L

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Oberflachenelemente in MS Access i

Eingabe und Auswahl
Aktionselemente

schaltfische

— Schaltflache (einfach) Iy

— Umschaltflache (Troggle) — W

Container

R

Wichtige Oberflichenelemente in MS Access

Eingabe und Auswahl
Aktionselemente

Container

Wichtige Oberflachenelemente in MS Access o

Eingabe und Auswahl
Aktionselemente

Container Toar (R
— Rahmen/Gruppen

— Registerkartensatz mit
Registerkarten

— Fenster/Dialoge
(in Access als Formulare)

¢ Inhalt
%

| 5 Fomutuy
« Datensatzmarkierer
* Navigationsleiste

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Oberflachenelemente in MS Access i

Eingabe und Auswahl
Aktionselemente

Container

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 31

Wichtige Oberflichenelemente: Beispiel 08.01

Ziel
— Verwenden der Textfelder als Oberflichenelemente
— Kennenlernen der Layoutansicht

Aufgabe

— Erstellen einer Oberflache flr die Anzeige eines Kunden mit

Textfeldern fur

* Name

* Vorname
 Strafe
* Hausnummer

. PLZ
e Ort

(jeweils in getrennten Feldern) \u

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Oberflachenelemente: Beispiel 08.01

Schritt 1

— Erstellen-Meni > Leeres Formular > Rechtsklick auf Kopf >
Layoutansicht

— Formularlayouttools > Entwurf > Gruppe "Steuerelemente" >
"Textfeld" auswdhlen

Bt W11 012 Crun e et UED . Defeetienh 4

Goterre Daten Duterboratass

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Oberflachenelemente: Beispiel 08.01 L

Schritt 2

— Textfeld innerhalb des Formular positionieren, Doppelklick auf
Bezeichnungsfeld (links vom Feld), Anderung der Bezeichnung

und Bestatigung mit Enter

— Auswabhl des nachsten Textfelds (unter

Entwurf>Steuerelemente)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Oberflachenelemente: Beispiel 08.01 il

Weitere Schritte

— weiteres Textfeld innerhalb des Formular unterhalb der
bisherigen Felder positionieren, Doppelklick auf

Bezeichnungsfeld (links vom Feld), Anderung der Bezeichnung
und Bestatigung mit Enter

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Wichtige Oberflichenelemente: Beispiel 08.01

Ziel
— Verwenden einer Textfelder als Oberflachenelemente

— Kennenlernen der Layoutansicht
Aufgabe

— Erstellen einer Oberflache flr die Anzeige eines Kunden mit

Textfeldern flir Name, Vorname, StralRe, Hausnummer, PLZ und
Ort (jeweils in getrennten Feldern)

Ziel

=] Kumde

Berlin

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Eigenschaften von Oberflichenelementen =

Oberflachenelemente haben Eigenschaften,
— die Ihr Aussehen festlegen

— die Interaktionsmoglichkeiten des Benutzers beeinflussen
— Auswirkung auf die Programmierung haben (siehe Teil 2)

Beispielsweise haben die meisten Oberflichenelemente

— Beschriftung
— Farben E ) o

— Anderbarkeit N

— Sichtbarkeit

— Name (im Formular
nicht sichtbar)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Eigenschaften von Oberflichenelementen

von Elementen

— in Layout- oder Entwurfsansicht eines Formulars

— einblenden tber die Registerkarte "Entwurf" der
Formularlayouttools im Meniiband

Eigenschaftenblatt dient zur Festlegung der Eigenschaften

NS
Lrmre

Denn: Zugriff auf Oberflichenelemente iiber Namen

— Nutzung von Me (Referenz auf aktuelles Fenster)
Me.tx

= C T -
e tin

— gefolgt vom Namen des Feldes "txtBezeichungsfeld1"
Me.txtBeispielfeldl.V
B ValidationRule -
B ValidationText
I

o Vnrtirnl

— gefolgt von der Eigenschaft, auf die Zugegriffen werden
(hier Value)

Me.txtBeispielfeldl.Value = "Hallo Welt!™
— jeweils getrennt durch Punkt "." (Punkt-Notation)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

L 0
- ] " - ~4
.. genschaftenblate et
£ Auswahitys: Formular
 [Formular =
Format | Daten | Ereignis] angere  Ale |
Datensatzquelle
Beschettung
Poplp Hein
Gebunden Nein
Standardansicht Linzeines Formular
Formularansichl culassen s
Datenblattansicl b rulasien Nrin
£ 08 - Oberflschen und Eregnisse
Erster Schritt: Festlegung des Namens! po—4
Nach Anlegen des Elementes stets den Namen vergeben
— Beispiel: Textfeld "Beispielfeld1" hat
¢ Bezeichnung (links) mit Namen "IblBeispielfeld1"
¢ Feld (rechts) mit Namen "txtBeispielfeld1"
F |
af {
-
=1
=
£ 08 - Oberflschen und Eregnisse
Erster Schritt: Festlegung des Namens! po—4

soll

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Erster Schritt: Festlegung des Namens! 4

Denn: Zugriff auf Oberflichenelemente iiber Namen

— Nutzung von Me (Referenz auf aktuelles Fenster)
Me.cn

£ CommandBeforeExecutend
i

— gefolgt vom Namen des Feldes "cmbBeispielliste2" und
Me.cmbBeispielliste?.V
: S Undo

atonFiule

£F° ValiastionText

oF Valuo

& VerbicalAnchor

— der Eigenschaft, auf die Zugegriffen werden soll (hier Visible)

Me.embBeispielliste?.Visible = False

— jeweils getrennt durch Punkt "." (Punkt-Notation)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Erster Schritt: Festlegung des Namens! po—4

Ergebnis: Wird das Formular von der Entwurfsansicht in die
Formularansicht geschaltet,
— steht im Textfeld "Hallo Welt"

— ist die Aufklappliste unsichtbar

| =g frm Formular |

b Beispielfeld1l Hallo Welt!

s

Hinweis: Details, wie auf das Umschalten reagiert werden
kann, folgen auf den nichsten Folien (in Teil 2).

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Namenskonvention po—4

Namen von Oberflichenelementen

— werden in VBA (meist) direkt im Programmcode verwendet
— sind anschlieBend nur noch umstandlich &nderbar
Konventionen besonders sinnvoll

Textfeld txt txtName
Aufklappliste (Combo) cmb cmbAnrede
Liste (Mehrfachauswahl) Ist IstProduktart
Radiokndpfe (Option) opt optAdresstyp
Ankreuzfelder (Checkbox) chk chkistGiiltig
Gruppen grp grpAdresse
Registerkarte (Tab) tab tabName
Formular frm frmPersonen
Schaltfléche (Button) btn btnZurueck
Bezeichnungsfeld (Label) Ibl IbIVorname

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Eigenschaften von Oberflichenelementen =

Eigenschaftenblatt dient zur Festlegung der Eigenschaften
von Elementen

— in Layout- oder Entwurfsansicht eines Formulars

— einblenden tber die Registerkarte "Entwurf" der
Formularlayouttools im Meniiband

. Ligenschaftenblal
Auswahityp: Formular

 [Formular =l

“Format | Daten | Ereignis| ancere  ANe |

Datensatzguelie
Beschetung

Popllp Nein

Gebunden Hein
Standardansicht Linzeines Formular

Furmularansichl rulassen i
Datenblabtarsicht mulasien  Nein

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Oberflichenelemente: Beispiel 08.02 .

Ziel
— Festlegen der Namen von Oberflachenelementen

Aufgabe

— Vergeben Sie Namen fur die vorhandenen
Oberflachenelemente Ugenschaftenblatt o x

Auswahityp: Formular

« Textfelder [Famuse =l

* Bezeichnungsfelder

— Orientieren Sie sich an der
Namenskonvention

ular

Ziel = Fe=—

TgeEeTet

Theines)

Wichtige Eigenschaften von Textfeldern

Name igenschaftenblatt

benbtigt, muss eindeutig sein  fmtl o e st | s |

Mame ETeletem

Eingabeformat
— wie Daten vom Benutzer

~J
Eeee—
L]
Auiwahityp: Testfeld
— flir Programmierung [wemen 3 |
v
-

einzugeben sind

Anzeigeformat

— wie eingegebene Daten
angezeigt werden

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Textfeldern (Forts.) o

— Feld im Formular sichtbar ist

Hinweis: Beschriftung ist
eigenstdndiges Element

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

;!::;;:::2:. “01.01.1990° _|i
Standardwert
— Inhalt des Feldes, wenn GebDat i Leeres Feld bei
. . Verlassen gefullt
nichts eingegeben wurde
. . GebDat 01.01.1990
Anderbarkeit
. el 3 Uaténdankstandard
— Angabe, ob Anderung durch  smen 7
. . Gepert I3
Benutzer zulissig Sautiogs
Sichtbarkeit

Mehrzeilige Textfelder

— verwendbar wie einzeilige

Textfelder
— Bildlaufleiste (Scrollbar)
sinnvoll Sicwneisten
Schniftart
* Standard: Keine .

Tatsutriebtuna

« Sinnvoll: Vertikal

Wichtige Eigenschaften von Textfeldern (Forts.) oo

Wichtige Eigenschaften: Beispiel 08.03

Ziel

— Textfelder verwenden und ihre Eigenschaften festlegen
Aufgabe

— Mehrzeiliges Textfeld fir Notizen hinzuftigen

— Eingabeformat fir PLZ festlegen

Ziel

| 7 munte

a r \AL',
LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Aufklapplisten =

Spalten N

— Anzahl und Breite

Auswahlméglichkeiten
— Herkunftstyp: Werteliste
— Datensatzherkunft: durch

Semikolon getrennte Werte

Wichtige Eigenschaften von Aufklapplisten (Forts.) ::;.’,,

Auswahl oder Eingabe

— Nur Listeneintrage legt fest,
ob direkte Eingaben moglich

sind
— Wertelistenbearbeitung legt

fest, ob Benutzer zusatzliche
Elemente hinzuftugen kann
* Standard: Ja

¢ Empfehlung: Nein

Gebundene Spalte 1

Nusr Listenrintrige in
Wentlstenararbeitung nulassen Hein [

Tanrhabinnetarmailar S icks

LE 08 - Oberfliichen und Ereignisse

Wichtige Eigenschaften von Aufklapplisten (Forts.) ::;.’,,

Wert der Aufklappliste :

— Empfehlung: mind. 2 Spalten ETEr—
* Nr. des Eintrags [[Psrwe—— + lma |

« Text des Eintrags

— Programmierung soll Nr. des
Eintrags verwenden

* gebundene Spalte mit Nr.
versehen

— Anzeige der Spalte mit Text

* Breite der Spalte mit der Nr.
auf 0 cm setzen

Weitere

— Name, Sichtbarkeit,
Anderbarkeit wie bei

Textfeldern

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Auswabhllisten _—
Mehrfachauswahl —

— Kann der Benutzer nur eine
oder mehrere Auswahlen
treffen?

— Kann nur in der

|
Entwurfsansicht geandert 1
werden (vermutl. Fehler von
Access)
Weitere

— AuswahImaéglichkeiten,
Spalten wie bei
Aufklapplisten

— Name, Sichtbarkeit,
Anderbarkeit wie bei
Textfeldern

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Eigenschaften: Beispiel 08.04 4
Ziel

— Listen verwenden und ihre Eigenschaften festlegen
Aufgabe

— Aufklappliste fur die Anrede (Herr, Frau, Familie, Firma)
— Mehrfachauswabhlliste fir Branchen (z.B. Handel, Industrie)

ziel

LE 08 - Oberflchen und Ereignisse

Wichtige Eigenschaften von Radioknépfen

Hinweise zu Radioknopfen

R

— als Gruppe bequem einzufiigen
— oder einzeln einfligen

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse



Wirtschaftsinformatik 1
Prof. Dr. Thomas Off

Wichtige Eigenschaften von Radioknopfen (Forts.) gb

Sinnvoll in Gruppe/Rahmen mit Assistent ~N

s
i S e g i et

b

e o o I

Wichtige Eigenschaften von Radiokndpfen (Forts.)

Standardwert T
— wird Uber die Gruppe/den e Yo s ..‘|
Rahmen festgelegt i — T A‘

Aktueller Wert
— kann Uber Gruppe ermittelt

werden
Beachten, dass Radioknopf

und Bezeichnung getrennte
Elemente sind

Weitere Eigenschaften s
— Name, Sichtbarkeit,

Anderbarkeit wie bei

Textfeldern
LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
Wichtige Eigenschaften: Beispiel 08.05 4
Ziel
— Radioknopfe verwenden und ihre Eigenschaften festlegen
Aufgabe
— Radioknopfe fiir den Status des Kunden im Bonusprogramm

* Alternative: Platin, Gold, Silber, Basic

* Basic soll vorbelegt sein

flichen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Checkboxen =
Standardwert ettt x
— Festlegung sinnvoll, da sonst T —
"dritter" Zustand als Standard ‘;'"" "“‘: J"‘l e
* Standardwerte im Beispiel o b . o
— per Mail: True R
— per Brief: False ]
— per Fax: False o
— per SMS: ohne Festlegung o
=

Hinweis
— Assistent fur Radioknopfe

ermoglicht scheinbar auch
Checkboxen aber keine
Mehrfachauswahl (Fehler in

Access?)

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse 61

Wichtige Eigenschaften von Checkboxen (Forts.) oo

Layout von Checkboxen [, SO R ey |
— Rechteck als Rahmen o B8] Aa Q= s (R
— Bezeichnung frei positioniert b b 1" ® [

mit "normalem" Hintergrund

LE 08 - Oberfliichen und Ereignisse

Wichtige Eigenschaften: Beispiel 08.06 4

Ziel
— Checkboxen verwenden und ihre Eigenschaften festlegen

Aufgabe
— Checkboxen fir Produktinformation hinzufiigen
* Moglichkeiten: per Mail, per Briefpost, per Fax, per SMS

 per Briefpost soll vorbelegt sein [ £l

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Formularen 4

Beschriftung

— Wird im Tab bzw. in der
Titelleiste des Formulars

e

angezeigt

Darstellung

Pommt | Daten | Ereigra] dndere| ase |

— Registerblatt oder Sesrning
Dialog/Fenster Gber

Eigenschaft "Popup"

Wichtige Eigenschaften von Formularen (Forts.) oo

Layout kann angepasst
werden, z.B. .
— Darstellung =

(L]

(Standardansicht): z.B.
Endlosformular (siehe Kurs

Datenbanken)
— Datensatzmarkierer und i m 3

Navigationsschaltflachen nur
bei "vielen" Datensatzen aus
Datenbank (siehe Kurs . 4

Datenbanken) sinnvoll
* Empfehlung: Abschalten

Fahmpmart erinsarhu 5

Wichtige Eigenschaften von Formularen (Forts.) oo

Layout kann angepasst [
werden, z.B.
— Formularkopf und FuR

sinnvoll fiir Konsistenz und
Darstellung groRer Formulare

¢ Kopf- und FuB immer sichtbar

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Eigenschaften von Formularen (Forts.) o

Layout kann angepasst — .
werden, z.B. v
— Formularkopf und Ful®

sinnvoll fiir Konsistenz und |
Darstellung groRer Formulare ]

¢ Kopf- und FuB immer sichtbar
 2.B. fur Aktionen auf
Elementen, Navigations-

moglichkeiten [ i ik

Wichtige Eigenschaften: Beispiel 08.07 .

Ziel
— Eigenschaften des Formulars festlegen
Aufgabe

— Datensatzmarkierer und Navigationsleiste ausblenden
— Kopf- und FuBzeile hinzufligen, wie im folgenden Beispiel

« Bezeichnungsfeld "Neuer Kunde" = F
im Kopfbereich

 Schaltflachen "Abbrechen"
und "Speichern" im FuBbereich

Verwendung der Elemente
Auswahl von Alternativen (Einfachauswahl)

R

— Aufklapplisten, wenn
« die Alternativen vom Programm ermittelt werden oder
* zu erwarten ist, dass sich die Alternativen (spéter) andern

« und es eine groRere Anzahl Alternativen gibt
— Radioknopfe, wenn
« sich die moglichen Alternativen nicht mehr andern

« und wenige Alternativen existieren
Auswahl einer oder mehrerer Méoglichkeiten (Mehrfachauswahl)
— Listen, wenn

 die Moglichkeiten vom Programm ermittelt werden oder
* zu erwarten ist, dass sich die Méglichkeiten (spater) andern
¢ und es eine groBere Anzahl Moglichkeiten gibt

— Checkboxen, wenn
« sich die moglichen Moglichkeiten nicht mehr dndern
« und wenige Moglichkeiten existieren

Auswahl sehr vieler Elemente iiber spezielle Such-/Filterdialoge

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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R

Inhalt

Teil 1: Oberflachenelemente und ihre Eigenschaften

— Eigenschaften von Elementen

— Grundlegende Gestaltung
Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren
— Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

— Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

Abschluss und Ausblick

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

R

Inhalt

Teil 1: Oberflachenelemente und ihre Eigenschaften

— Grundlegende Gestaltung
Teil 2: Oberflichen und Ereignisse programmieren
— Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

— Navigation zwischen Fenstern

— Aufruf der Verarbeitungslogik

Abschluss und Ausblick

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 7

R

Grundlegende Gestaltung

Inhalt
— Ausgewahlte Gestaltungsprinzipien

— Wichtige Gestaltungsrichtlinien
— GUI Style Guides

* Bedeutung
* Inhalt

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Wichtige Gestaltungsprinzipien

R

Aufmerksamkeitssteuerung
Gesetz der guten Gestalt
Figur-Hintergrund-Unterscheidung

Gestaltungs- und Gliederungsprinzipien
— Gleichartigkeit

— Nahe
— Geschlossenheit
— Gute Fortsetzung

Gruppierungsregeln nach
— GroRe

— Anzahl
— Anordnung

Farben und Hervorhebungen

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Gesetz der guten Gestalt po—4

Bildung von Gruppen und Zusammenhdngen im Sehfeld bei
mehreren Alternativen immer in der einfachsten Form
— Was nehmen Sie hier wahr?

— Variante A oder B?

Figur-Hintergrund-Unterscheidung po—4

Gruppe von Elementen soll als Figur wahrgenommen
werden und ubrige Elemente sollen Hintergrund bilden
— Problembeispiele

— Loésungsansatze

* kleine Elemente als Figur auf groRerem Hintergrund
¢ dunkele Elemente als Figur auf hellem Hintergrund
* zentral angeordnete Elemente

LE 03 - Anforderungsanalys
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Figur-Hintergrund-Unterscheidung =

— Lésungsansatze

* Elementanordnung mit vertikaler oder horizontaler Hauptachse

eher als Figur wahrgenommen, als mit schrager Hauptachse

¢ Symmetrisches Elementanordnung eher als Figur erkennbar, als
asymmetrische

¢ nach auRen gewdlbte Rander begrenzen Figur besser, als nach
innen gewolbte

Binnengliederung PN

Gleichartigkeit: gleiche oder dhnliche Elemente werden als
Gruppe wahrgenommen

— UngleichmaRige Verteilung lasst keine Gruppen erkennen

HOOENNAGAANANN

— Gleichartigkeit macht zusammengehdérige Gruppen erkennbar

EEENOOOGOAAAANN

Binnengliederung PN

Na&he: raumlich nahe Elemente werden als Gruppe
wahrgenommen

— gleiche Abstande lassen keine Gruppen erkennen

— raumliche Nahe macht Gruppen deutlich

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Binnengliederung 4
Gute Fortsetzung: Elemente, die raumlich oder zeitlich in
einfacher, harmonischer, gesetzmaRiger Weise angehordnet
sind, werden als zusammengehorig wahrgenommen
— Eher so... als so...
* © ©00 * © ©00
* © * ©
*x © *x ©
*© *©
© % ;k ©
* ©
® * x ok ok X %cooo
Binnengliederung po—4

Geschlossenheit: Elemente, die geschlossene Figur bilden,
werden als zusammengehdrig wahrgenommen

*x kx k Kk Kk

Binnengliederung Qﬁi

Gemeinsames Schicksal: Elemente mit gleicher
Verdnderung, Bewegungsrichtung, Entwicklung usw. als

zusammengehorig wahrgenommen

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Gestaltungsprinzipien: Beispiel 08.02
Ziel

— Erweiterung der Oberflaiche um weitere Elemente und
Einhaltung von Gestaltungsprinzipien

Aufgabenstellung

— Erweitern Sie die Oberflache aus dem vorherigen Beispiel um
Schaltflachen

* zum Loschen

 zum Speichern von Anderungen

¢ zum Anzeigen des nachsten Kunden
¢ zum Anzeigen des vorherigen Kunden

— Achten Sie insbesondere auf die Steuerung der
Aufmerksamkeit des Benutzers, auf die Einhaltung der
Gliederungsprinzipien

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Wichtige Gestaltungsprinzipien: Beispiel 08.02
Schritt 1

— Wechsel in den Entwurfsansicht: Rechtsklick auf Formular und
Auswahl und vergréRern durch Ziehen

Wichtige Gestaltungsprinzipien: Beispiel 08.02
Schritt 2

R

— Schaltflache auswahlen und frei positionieren
— Befehlsschaltflache-Assistent mit Abbrechen beenden

— Bezeichnung durch Doppelklick vergeben

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
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Weitere Schritte

— analog zu Schritt 2 weitere Schaltflachen hinzuftigen

GroRe/Abstand bzw. Ausrichten

Wichtige Gestaltungsprinzipien: Beispiel 08.02

— zur Layoutverbesserung Formularentwurfstools > Anordnen >

Wichtige Gestaltungsrichtlinien
Softwareergonomie nach

DIN EN ISO 9241

— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

— Grundsatze der
Informationsdarstellung
Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

R

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

S
L

Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit
— Grundsatze der
Dialoggestaltung
— Grundsatze der
Informationsdarstellung
Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

MaB, wie effektiv, effizient und

insgesamt zufriedenstellend die
Software genutzt werden kann.

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit
— Grundsatze der
Dialoggestaltung
— Grundsatze der
Informationsdarstellung
Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

NS
Lree=r )

Aufgabenangemessenheit
Selbstbeschreibungsfihigkeit
Steuerbarkeit

Erwartungskonformitét
Fehlertoleranz

Lernforderlichkeit
Individualisierbarkeit

Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

S
L

Aufgabenangemessenheit

— Arbeitsaufgabe ist effektiv und
effizient zu erledigen

— ausreichende

Informationsdarstellung

— geeignete Eingabemaoglichkeiten
in passender Reihenfolge

— Vorbelegungen und

Positionierung der
Eingabemarkierung
— keine systembedingten

Zusatzaufgaben

Softwareergonomie nach
DIN EN I1SO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

S
L

Selbstbeschreibungsfihigkeit

— jeder Schritt durch Rickmeldung
des Systems unmittelbar

verstandlich oder bei Bedarf
erklart

— Begriffe/Symbole den
Fachbegriffen der Arbeitsaufgabe

angepasst

— aktueller Bearbeitungsstand
sichtbar

— Hilfe verfiigbar und auf Kontext
(z.B. aktueller Arbeitsschritt,
einzelne Felder) bezogen

Steuerbarkeit

Erwartungskonformitat
Fehlertoleranz
Lernforderlichkeit

Individualisierbarkeit

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Softwareergonomie nach

DIN EN ISO 9241

— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

NS
Lrmre

Steuerbarkeit

— Benutzer kann Dialogablauf bis
zum Erreichen des Ziels
beeinflussen

— Art der Interaktion (z.B. Men,

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Abkirzungstaste, Maus) wahlbar

— Abfolge von Teilaufgaben (z.B.
Reihenfolge, Abkiirzung)
beeinflussbar

— Unterbrechung und Wieder-
aufnahme ohne Datenverlust

— Ruckgangig-Funktion

Erwartungskonformitat
Fehlertoleranz
Lernforderlichkeit

Individualisierbarkeit

Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

R

Erwartungskonformitét

— bisherige Kenntnisse/
Erfahrungen anwendbar
— wiederkehrende

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Interaktionsmuster

— einheitliche Layout-
/Dialoggestaltung

— Informationen, Objekte und
Meldungen werden an
einheitlichen Orten prasentiert

— einheitliche Antwortzeiten

Fehlertoleranz
Lernforderlichkeit
Individualisierbarkeit

Softwareergonomie nach
DIN EN I1SO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

R

Fehlertoleranz
— Ergebnis trotz erkennbar

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

fehlerhafter Eingaben mit

minimalem/ohne
Korrekturaufwand erreichbar

— Plausibilitatspriufungen und

Warnung vor Aktionen mit

weitreichenden Konsequenzen
— Lokalisierung von Fehlerquellen

und Aufmerksamkeitssteuerung

— Verstandlichkeit der
Fehlermeldung und
Korrekturvorschlag

Lernforderlichkeit

Individualisierbarkeit

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

31



Wirtschaftsinformatik 1
Prof. Dr. Thomas Off

Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit
— Grundsatze der
Dialoggestaltung
— Grundsatze der
Informationsdarstellung
Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

R

Lernforderlichkeit

— Benutzer wird wahrend des
Erlernens unterstitzt

— Vorhandensein Lernprogramm
und weitere Zusatzinformationen

(z.B. Verweise Fachinformation)
— Berticksichtigung verschiedener

Lernstrategien und

Wiedererlernen

— zusatzliche Informationen
wahrend der Bearbeitung (z.B.
Hinweise auf Abkiirzungstasten in
Tooltipps)

Individualisierbarkeit

Softwareergonomie nach
DIN EN ISO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

R

Individualisierbarkeit

— Anpassung an individuelle
Belange und Fahigkeiten
beziglich der Arbeitsaufgabe

— Einstellung zu Hinweis- und
Warnmeldungen

— Erfahrungsniveau (z.B. Anfanger
und Experte) wird unterstitzt

— Informationsmenge eisntellbar
— Anpassung von Icons,
Bezeichnungen und Einstellungen

— Makros zur Automatisierung

Softwareergonomie nach
DIN EN I1SO 9241
— Gebrauchstauglichkeit

— Grundsatze der
Dialoggestaltung

— Grundsatze der
Informationsdarstellung

Weitere

— Bildschirmarbeitsverordnung
(BildscharbV)

Wichtige Gestaltungsrichtlinien

S
L

Aufgabenangemessenheit
Selbstbeschreibungsfahigkeit
Steuerbarkeit

Erwartungskonformitat
Fehlertoleranz

Lernforderlichkeit
Individualisierbarkeit

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Wichtige Gestaltungsrichtlinien 4
Softwareergonomie nach Erkennbarkeit »

— Aufmerksamkeit auf benétigte
DIN EN ISO 9241 Information gelenkt

Unterscheidbarkeit

— Gebrauchstauglichkeit — angezeigte Information von anderen

L Daten unterscheidbar
— Grundsatze der Lesbarkeit
Dialoggestaltung — Information leicht zu lesen
- Versténdlichkeit
— Grundstze der — Bedeutung leicht verstandlich,
Informationsdarstellung eindeutig, vermittelbar und erkennbar
Klarheit
Weitere — Informationsgehalt schnell und genau
vermittelt
— Bildschirmarbeitsverordnung | kompaktheit/Prignanz
(BildscharbV) e e et
— .. Konsistenz

— gleiche Information innerhalb der
Anwendung stets auf die gleiche Art
dargestellt

GUI Style Guides
Bedeutung

S
L

— regeln Uber die Gebrauchstauglichkeit hinausgehende Aspekte
der Benutzerfreundlichkeit und des Benutzererlebnisses

— unterstiitzen Erwartungskonformitat tiber Anwendungsgrenzen
hinweg

— sorgen fiir einheitliches Erscheinungsbildes insbesondere in

Verbindung mit einer Plattform, einem Produkt oder einer
Marke

Inhalte, u.a.

— Gliederung von Fenstern
— Anordnung von Oberflachenelementen

— Gestaltung von Informationen und Meldungen
— Spezifische Einsatzmoglichkeiten

GUI Style Guides

Beispiele

R

— Mac 0S X Human Interface Guidelines (siehe [7])
— Windows User Experience Interaction Guidelines for

¢ Windows XP and Windows 2000 (siehe [1])
* Windows® 7 and Windows Vista® (siehe [8])

¢ Windows 8 (?)
— NOKIA Design and User Experience Library (siehe [2])

* Design for Windows Phone 8 (siehe [3])
* Design for Nokia Asha (siehe [4])
— Android User Interface Guide (siehe [6])

— i0S Human Interface Guidelines (siehe [5])

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse



Wirtschaftsinformatik 1
Prof. Dr. Thomas Off

Quelle: [3]

Beispiel: Oberflachen fiir Windows Phone 8 =

~J

Beispiel: Oberfldachen fiir Android

Input Controls

Quelle: [6]

R

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Beispiel: Oberfldchen fiir iOS 6

LD L T

-1-1-1-1-1-1:1'1-1—

Quelle: [5]

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
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Beispiel: Oberflachen fiir iOS 7 im Vergleich zu iOS 6 _.,,"‘"
s T 056
< i 7 igroened Stew e 1 Moments
Sagienter 14, J017. 720 A
s Gonert Ancl [’ June 4, 2013 Share
| D
4 - -1
[
Az
B cos i
g m Ma Copy L
" ' W
Quelle: [9]
LE 08 - Oberflédchen und Ereignisse 105
Beispiel: Oberflachen fiir Nokia Asha pi—4

Quelle: [4]

R
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E 08 - Oberflchen und Ereignisse

R

Riickblick

Wichtige Oberflichenelemente
— Eingabe und Auswahl
* Textfelder
« Aufklappliste/Kombinationsfeld
* Mehrfachauswahllisten s
* Radiokn&pfe (Optionsfeld) - r
* Kontrollkdstchen (Checkbox)
— Aktionselemente
* Schaltflache (einfach)
* Umschaltflache (Troggle)
* Menieintrage
— Container
* Rahmen/Gruppen
* Registerkartensatz mit Registerkarten [T
* Meniis

* Fenster/Dialoge
(in Access als Formulare)

e,

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Inhalt

Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren
— Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

— Navigation zwischen Fenstern

— Aufruf der Verarbeitungslogik

Abschluss und Ausblick

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

R
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* Schaltflachen

. S
Genereller Aufbau einer Anwendung =
Benutzeroberfliche
— Oberflachenelemente
¢ Felder
* Schaltflachen e —jFensterz 0|
* Gliederungselemente — —
 Fenster/Dialoge Djl:l
Verarbeitungslogik Verarbei ok
— Module ‘erarbeitungslogil
¢ Prozeduren
¢ Funktionen
LE 08 - Oberflachen und Ereignisse 115
. S
Genereller Aufbau einer Anwendung i
Benutzeroberfliche
— Oberflachenelemente
¢ Felder

o
Fensterl g emster2

Gliederungselemente
Fenster/Dialoge

==L

— Reaktion auf Benutzeraktionen

Verarbeitungslogik
— Module

* Prozeduren

* Funktionen

LE 08 - Oberfliichen und Ereignisse

 — ) —)

[ — —

Verarbeitungslogik

* Schaltflachen
¢ Gliederungselemente
 Fenster/Dialoge

— Reaktion auf Benutzeraktionen
¢ Module (Klassenobjekte)

Verarbeitungslogik
— Module

* Prozeduren

* Funktionen

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

. ~
Genereller Aufbau einer Anwendung i
Benutzeroberfliche
— Oberflichenelemente
¢ Felder

——
Fenster2 o

Fensterl —of——7
= =L

[ —)

 — ) —)

“224qdul" zu Fenster 2
"Modul" zu Fensterl

!

Verarbeitungslogik

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Benutzeroberflache

— Oberflachenelemente
* Felder
* Schaltflachen
* Gliederungselemente
 Fenster/Dialoge

— Reaktion auf Benutzeraktionen
¢ Module

Prozeduren

— Steuerung der Oberflache

— Aufruf der Verarbeitungslogik

Verarbeitungslogik
— Module

* Prozeduren

* Funktionen

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Genereller Aufbau einer Anwendung 4

Benutzer

Fenster2 —o
Fensterl op—m—

— =L

S —)
"Modul" zu Fensterl

Verarbeitungslogik

der Oberfliche aus

— Klicken auf Schaltflachen

— Eingeben von Daten in Felder
— Auswahl von Listeneintragen
— Verlassen von Feldern

T

~— Mouse bewegen

T —
80 Foaernan

Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden
Ereignisprozeduren
aufgerufen

Pommat | Owten Erengest | sncdesn| e |
Bei Geandert

— btnSchalflaeche_Click()
— txtTextfeld_KeyPress()

— cmbAuswahl_Change()
— txtTextfeld_Exit()

.- Form_MouseMove()

Benutzer fiihrt Aktionen auf
der Oberfliche aus

— Klicken auf Schaltflachen

— Eingeben von Daten in Felder
— Auswahl von Listeneintragen
— Verlassen von Feldern

— Mouse I?ewegen

Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

R

Als Reaktion werden
Ereignisprozeduren

aufgerufen
— btnSchalflaeche_Click()
— txtTextfeld_KeyPress()

— cmbAuswahl_Change()
— txtTextfeld_Exit()

2w [ ol

12 oo A . o e i e | 2] [orme

T —
B Feranan

=4 ; 1= 2 Beuth_W32811-3007_Grasdisges
- ] § Moo Acre Kesmobme s
g | . TH Purs_betimpeds
Pommat | Owten En
Bei Geandert
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Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen L

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden

der Oberfliche aus Ereignisprozeduren
— Klicken auf Schaltflachen aufgerufen
— Eingeben von Daten in Felder — btnSchalflaeche_Click()
— Auswahl von Listeneintragen  — txtTextfeld_KeyPress()
— Verlassen von Feldern — cmbAuswah|_Change()
— Mouse bewegen — txtTextfeld_Exit()
e ianoe = s —
Fut omser v
=
- r“\Iml'r;:-::l Ouwten B0

B# finderung

Beispiele fiir Ereignisse und deren Reihenfolge S’m

Reihenfolge der Ereignisse
— beim Offnen und SchlieRen eines Formulars

¢ Open, Load, Resize, Activate
¢ Unload, Deactivate, Close
— bei Betreten und Verlassen von Oberflachenelementen

(allgemein)
* Enter, GotFocus

* Exit, LostFocus

Weitere Ereignisse

— KeyDown, KeyPress, Change, KeyUp
— Click, Mouse_Down, Mouse_Up

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Reaktion auf Benutzeraktionen -

Ereignisprozeduren bieten -

Zugriffsmoglichkeit auf die Benutzer
Oberflachenelemente und

dienen zum ~Fenstez o]
S der Elemente auf der — - —

— Steuern der
Oberfliche — =
« Aktivieren/Dekativieren bzw. 0 Cl I

Einblenden/Ausblenden von 1
Elementen asngul zu Fenster 2
"Modul" zu Fensterl

« Navigation zwischen Fenstern

:

— Aufruf der Verarbeitungslogik
» Ubergabe der eingegebenen ‘l’

Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen Verarbeitungslogik

Berechnungen

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Reaktion auf Benutzeraktionen 4
_— . frmKunden
Ereignisprozeduren bieten d
Zugriffsmoglichkeit auf die Kuncen ==
Oberflichenelemente und txtkndName
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der A4
Oberflache btnOk
¢ Aktivieren/Dekativieren bzw. :] :]

Einblenden/Ausblenden von
Elementen

* Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

« Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

¢ Ermitteln der anzuzeigenden

"Modul" zu Fensterl

* Anwendung kennt alle Formulare
" Jedes Formular kennt seine

" Elemente
Application.Forms(*frmKunden™)._
Controls("txtKndName™)
Me.Controls(""txtKndName')

Daten Me.Controls(2)
* Ausfiihren von komplexen Favorit
Berechnungen Me . txtKndName @]
lachen und Ere i 12
Reaktion auf Benutzeraktionen -
I . frmKunden
Ereignisprozeduren bieten Kund
Zugriffsméglichkeit auf die unden e
Oberflichenelemente und txtKndName :
dienen zum Eond
— Steuern der Elemente auf der A%
Oberflache btnOk
 Aktivieren/Dekativieren bzw. [:] ( )

Einblenden/Ausblenden von
Elementen

« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden

!

"Modul" zu Fensterl

* Zugriff auf Oberflachenelement-
" eigenschaften
Let Me.txtKndName.Value = "Bond" @—

Daten
¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen
E Oberfl; nu r i
Reaktion auf Benutzeraktionen -
I . frmKunden
Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsméglichkeit auf die Kunden e
Oberflichenelemente und txtkndName :
dienen zum (Bond ¢
— Steuern der Elemente auf der A4
Oberflache btnOk

« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen

« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

!

"Modul" zu Fensterl

* Zugriff auf Oberflachenelement-|
" eigenschaften
Let Me.txtKndName.Value = "Bond" | @—

Let Me.btnOk.Enabled = False o=

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Reaktion auf Benutzeraktionen 4
Zugriff GUber Referenzvariable Me

— Zugriff auf den Wert von Feldern liefert immer String

® Syntax (Empfehlung: Hilfsfunktion fir Zahlenwerte)
Let <VarString> = Me.<BezeichnerDesFeldes>.Value

Let <Varzahl> = Val(Me.<BezeichnerDesFeldes>_Value)

— Genereller Zugriff auf Eigenschaften von Elementen

" Generelle Syntax
Let <Var> = Me.<Bez>.<Eigenschaft> " Lesen
Let Me.<Bez>.<Eigenschaft> = <Var> " Schreiben/Andern

Beispiele

® Wert eines Feldes ermitteln

Let strName = Me.txtName.Value

Let intAlter = Val(Me.txtAlter.Value)
® Sichtbarkeit andern

Let Me.txtName.Visible = False

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 127

Reaktion auf Benutzeraktionen

R

Abhéangig von Oberflichenelement, z.B.
— Textfelder (einzeilig/mehrzeilig)

— Aufklapplisten und Auswahllisten

— Radioknopfe und Checkboxen

— Fenster

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Textfeldern

R

Wert eines Textfeldes

— Ermitteln

" Generelle Syntax (ggf. mit Umwandlung in Zahl)
Let <strVar> = Me.<txtBez>.Value " String lesen
Let <zahlvar> = Val(Me.<txtBez>.Value) * Zahl lesen

— Andern

* Generelle Syntax
Let Me.<txtBez>.Value = <StringWertAusdr>

Beispiel

" Beispiel

Let Me.txtName.Value = “Muller”
Let Me.txtGebDat.Value = datGebDat

Let strVorname = Me.txtVorname.Value
Let intAlter = Val(Me.txtAlter.Value)

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Verwendung von Textfeldern 4
Sichtbarkeit eines Textfeldes steuern

* Generelle Syntax

Let Me.<txtBez>.Visible = True * Anzeigen

Let Me.<txtBez>.Visible = False " Verstecken

Textfeld aktivieren/deaktivieren

* Generelle Syntax

Let Me.<txtBez>_.Enabled = True ° Aktivieren

Let Me.<txtBez>_Enabled = False " Deaktivieren

Beispiele

® Sichtbarkeit

Let Me.txtName.Vis True

Let Me.txtVorname. = True

* Aktiviert

Let Me.txtGebDat.Enabled = False

Let Me.txtAlter.Enabled = True
LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 130

' "4

Verwendung von Textfeldern (Fortsetzung) pin—4
Besonderheit T T o

— Der Wert von Feldern leeren ke ey el

Feldern ist Nul'l und kann
nicht abgefragt werden

Losung b | ] |

— Vor dem Zugriff auf Werte eines Feldes, deren Vorhandensein
mit Hilfsfunktion 1sNul 1 () priifen, liefert Boolean

® Generelle Syntax
IsNull(<VariablenWert>)

* Beispiel

I IsNull (Me.txtName.Value) Or _
IsNul I (Me.txtVorname.Value) Then
Exit Sub

End If

LE 08 - Oberflachs ind Ereignisse 11

Verwendung von Textfeldern (Fortsetzung) po—4

Besonderheit

— Leeren von Feldern nicht durch Zuweisung eines leeren String
("") sondern durch Zuweisung von Null

— Nur so erneute Priifung mit IsNull auf leeres Feld moglich
Beispiel

® Generelle Syntax
Let Me.<Bez>.<Eigenschaft> = Null " Leeren

* Beispiel
Let Me.txtName.Value = Null

I IsNull(Me.txtName.Value) Then
Exit Sub
End If

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
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Reaktion auf Benutzeraktionen: Beispiel 08.05 i
Teil 1: Ziel

— Klick-Ereignis einer Schaltflache verwenden, um Meldung
anzuzeigen

Aufgabenstellung:
— Klickt der Benutzer auf die Schaltflache "Speichern" soll eine

Meldung angezeigt werden, die den Namen und den Vornamen
des Kunden anzeigt.

Hicrocoft Access ]

Kunde Mike, Miller wurde gespeicherts

rechen Speichern

Ly

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Reaktion auf Benutzeraktionen: Beispiel 08.05 o,
Teil 2: Ziel

— Klick-Ereignis einer Schaltflache verwenden, um Meldung
anzuzeigen

Aufgabenstellung:
— Klickt der Benutzer auf die Schaltflache "Abbrechen" sollen alle

Textfelder der Oberflache geleert werden

\‘h-'
LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Textfeldern (Fortsetzung)

R

Relevante Ereignisse eines Textfeldes verarbeiten

— Betreten des Feldes
Private Sub txtVorname_Enter()

En(:j -éub

— Verlassen des Feldes bietet Moglichkeit, das Verlassen

abzubrechen (d.h. die Eingabemarkierung im Feld zu lassen)

® Parameter Cancel wird per Referenz ubergeben und

" ermoglicht "Rickgabe' des Abbruchs

Private Sub txtVorname_Exit(Cancel As Integer)

Call MsgBox(“'Feld nur verlassen, wenn Wert = "Max").')
If Me.txtVorname.Value <> "Max" Then

* Abbrechen auf Ja setzen
Let Cancel = vbYes

End If

End Sub

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Verwendung von Textfeldern (Fortsetzung) 4

Relevante Ereignisse eines Textfeldes verarbeiten
— Driicken einer Taste

* bekommt als Parameter den Zeichencode der gedriickten Taste
« verursacht zuséatzlich Ereignis "Bei Anderung"

Private Sub txtVorname_KeyPress(KeyAscii As Integer)

" Umwandeln eingegebener Zeichen in GroRRbuchstaben

Dim strZeichen As String

Dim strZeichenGross As String

" Zeichen aus Zeichencode ermitteln mit Hilfsfunktion Chr(Q)

Let strZeichen = Chr(KeyAscii)

" Umwandeln in GruBbuchstaben mit Hilfsfunktion UCase()
Let strZeichenGross = UCase(strZeichen)

" Zeichen anzeigen

Call MsgBox(“'Taste: " & strZeichen & " umgewandelt in: " &
strZeichenGross)

" Neuen Zeichencode aus groBem Buchstaben ermitteln mit Asc()

Let KeyAscii = Asc(strZeichenGross)

End Sub

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Textfeldern (Fortsetzung)

R

Relevante Ereignisse eines Textfeldes verarbeiten

— Bei Anderung
Private Sub txtVorname_Change()

End Sub
— Bei Erhalt/Verlust des Eingabefokus

« vergleichbar mit bei Betreten/Verlassen

Private Sub txtVorname_GotFocus()

End Sub

Private Sub txtVorname_LostFocus()

End Sub

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Reaktion auf Benutzeraktionen

R

Abhangig von Oberflichenelement, z.B.
— Textfelder (einzeilig/mehrzeilig)
— Aufklapplisten und Auswahllisten

— Radioknopfe und Checkboxen
— Fenster

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse
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Verwendung von Aufklapplisten 4

Wert einer Aufklappliste aus der "gebundenen" Spalte

— Ermitteln
* Generelle Syntax (gebundene Spalte enthalt eine Zahl)
Let <intVar> = Me.<cmbBez>.Value

— Andern
® Generelle Syntax (gebundene Spalte erhalt Zahlenwert) ‘

Let Me.<cmbBez>.Value = <ZahlWertAusdr>
Beispiel )
|n\:Am4:¢ j

Feemat Daten [ereignis| Andere| 2ae |
I L e Frina & Famdie 4 Fumg

i

et
" Liste mit 1 = "Herr", 2 = "Frau™, 3 = "Familie", ...
Let Me.cmbAnrede.Value = 1 * Anrede "Herr™ auswahlen

Sheuerelementinhal

Let intAnrede = Me.cmbAnrede.Value * Liefert 1,2 oder 3

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 139

Verwendung von Aufklapplisten

R

Loschen und Hinzufiigen von Eintrdgen
— Generelle Syntax

* Addltem-Funktion erwartet Eintrag als String

" passend zu Spalten und optionale Indexposition
Me.<cmbBez>_Addltem(<strEintrag>, <intlndex>)

Me .<cmbBez>.Removeltem(<intlindex>)

— Beispiel

" Aufklappliste hat zwei Spalten (Nr und Text)
" Eintrag "Sonstiges" wird als erster Eintrag

* hinzufugefigt; Anfiuhrungszeichen beachten
Call Me.cmbAnrede.Addltem(*'0;""*'Sonstige™""*, 0)
" Eintrag an Indexpos 3 wird aus Liste geldscht
Call Me.cmbAnrede.Removeltem(3)

— Hinweis: Lange des Wertes flr Eigenschaft Datensatzherkunft
(RowSource) ist auf ca. 32.000 Zeichen begrenzt.

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Aufklapplisten po—4

Relevante Ereignisse einer Liste verarbeiten

— Bei Anderung: Reagieren auf Veranderung der Auswahl
Private Sub cmbAnrede_Change()

End Sub

— Bei Klicken: wie "Bei Anderung"
Private Sub cmbAnrede_Click(Q)

End Sub

— Weitere: Feld verlassen bzw. betreten, Erhalt bzw. Verlust der
Eingabemarkierung wie bei Textfeldern

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 141

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

46



Wirtschaftsinformatik 1
Prof. Dr. Thomas Off

Verwendung von Auswabhllisten 4
Werte ermitteln insbesondere bei Mehrfachauswahl

— Schleife Gber alle Elemente der Liste

— flr jedes Element der Liste priifen, ob es ausgewahlt wurde

— wenn ja, dann Wert aus "gebundener" Spalte auslesen
Generelle Syntax

— Anzahl der Elemente ermitteln

‘Me.<lstBez>.ListCount * Liefert Anzahl Elemente ‘

— Prifen, ob Element an bestimmter Position gewahlt wurde
* Liefert Wahrheitswert

Let <bolvar> = Me.<lstBez>.Selected(<intPos>) ‘

— Lesen eines Wertes aus einer "gebundenen" Spalte

" Liefert Wert aus einer bestimmten Spalte der Liste,
® der sich in einer bestimmten Zeile befindet
Let <Var> = Me.<lIstBez>.Column(<intSpalte>, <intZeile>)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Auswahllisten (Fortsetzung) ‘o
Beispiel '

Mi co X
Dim i As Integer * Schleifenvariable ]
Dim strAuswahl As String " String zur Ausgabe in Mst
Let strAuswahl = " " Initialisierung

1:Dienstleistungen
3:Industrie

® Schleife Uber alle Elemente der Liste
For i = 0 To Me.lIstBranchen.ListCount
Wenn Element an Position i ausgewahlt wurde...

IT Me.lIstBranchen.Selected(i) Then

- . dann Wert des Elementes aus (gebundener) Spalte merken
Let strAuswahl = strAuswahl & Me.lstBranchen.Column(0, i) & _

":" & Me.lstBranchen.Column(l, i) & vbCrLf
End If
Next

* Ausgabe aller gewahlten Element in Messagebox
Call MsgBox(strAuswahl)

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Verwendung von Auswahllisten (Fortsetzung) o
Relevante Ereignisse einer Liste verarbeiten

— Bei Klick: Auf Anderung der getroffenen Auswahl reagieren (bei
Anderung gibt es bei Auswahllisten nicht)

Private Sub IstBranchen_Click()

End Sub

— Weitere: Feld verlassen bzw. betreten, Erhalt bzw. Verlust der
Eingabemarkierung

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
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Reaktion auf Benutzeraktionen

R

Abhéangig von Oberflichenelement, z.B.

— Textfelder (einzeilig/mehrzeilig)
— Aufklapplisten und Auswahllisten

— Radioknépfe und Checkboxen
— Fenster

-
f

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Verwendung von Radiokndpfen po—4

Wert des ausgewdhlten Radioknopfes durch Abfragen der
Gruppe, in der sich der Knopf befindet
— Generelle Syntax

" Liefert den Wert des Radioknopfes der in der Gruppe
* aktuelle ausgewahlt ist
Let <Var> = Me.<grpBezeichner>.Value

— Beispiel

Private Sub grpKundenstatus_Click()
MsgBox (Me.grpKundenstatus.Value)

1989

End Sub

Relevante Ereignisse

— Wie Auswabhllisten und Textfelder: Bei Klick, Feld verlassen bzw.
betreten, Erhalt bzw. Verlust der Eingabemarkierung

LE 08 - Oberflich

Verwendung von Checkboxen po—4

Wert einer Gruppe von Checkboxen durch Abfrage jeder
einzelnen Checkbox ermitteln

— Generelle Syntax

® Liefert -1 wenn Checkbox ausgewahlt ist
Let <intVar> = Me.<chkBezeichner>.Value

— Beispiel
Private Sub chkMail_ClickQ
If (Me.chkMail.Value = -1) Then

@
o
MsgBox (‘*Ausgewahlt!™) =
End If o
End Sub

Relevante Ereignisse

— Wie Auswabhllisten und Textfelder: Bei Klick, Feld verlassen bzw.
betreten, Erhalt bzw. Verlust der Eingabemarkierung

LE 08 - Oberflich
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Reaktion auf Benutzeraktionen

Abhéangig von Oberflichenelement, z.B.

R

— Textfelder (einzeilig/mehrzeilig)
— Aufklapplisten und Auswahllisten

— Radioknépfe und Checkboxen
— Fenster

0o

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Verwendung von Fenstern
Relevante Ereignisse

R

— Offnen des Fensters, z.B.

« Initialisieren von Feldern mit berechneten Werten

 Einblenden/Ausblenden von Oberflichenelementen

* mit Moglichkeit zum Abbruch durch Setzen des per Referenz
Ubergebenen Parameters Cancel auf vbYes

Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)

End Sub

— SchlieRen des Fensters, z.B. mit

* Prufung von lbergreifenden Plausibilitatsregeln

« Sicherheitsabfrage, ob wirklich geschlossen werden soll
Private Sub Form_Close()

End Sub

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Verwendung von Fenstern po—4
Relevante Ereignisse

— Aktivieren des Fensters (Fenster wird neu ge6ffnet oder
geoffnetes Fenster in den Vordergrund geholt)

Private Sub Form_Activate()

End Sub

— Deaktivieren des Fensters (anderes Fenster wird in den

Vordergrund geholt, aktuelles Fenster in den Hintergrund oder
wird geschlossen)

Private Sub Form_Deactivate()

End Sub

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Verwendung von Fenstern
Relevante Ereignisse

— Laden der Inhalte des Fensters (z.B. aus Datenbank)

R

Private Sub Form_Load()

End Sub

und Sperren freigeben)

Entladen der Inhalte des Fensters (z.B. in Datenbank speichern

Private Sub Form_Unload()

End Sub

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Verwendung von Fenstern

Reihenfolge relevanter Ereignisse
— Formular 6ffnen
* > Bei Offnen = Beim Laden -> Bei Aktivierung
— Formular schlieBen
* - Beim Entladen > Bei Deaktivierung = Beim SchlieRen
— Formular in den Hintergrund bringen
* - Bei Deaktivierung
— Formular in den Vordergrund holen
¢ - Bei Aktivierung

LE 08 - Oberflich

R

Reaktion auf Benutzeraktionen

Abhangig von Oberflichenelement, z.B.
— Textfelder (einzeilig/mehrzeilig)

— Aufklapplisten und Auswahllisten

— Radioknopfe und Checkboxen

— Fenster

LE 08 - Oberflich

RS

R
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Inhalt

— Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
Abschluss und Ausblick
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Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren
— Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

R

Inhalt

— Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
Abschluss und Ausblick

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren

R

Reaktion auf Benutzeraktionen

frmForml

~J

frmForm2

Fenster2 )

Ereignisprozeduren bieten

Fensterl

_o

Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum

— ||=lL

o] —)

| S —)

— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen
« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung
« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten
¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

— ¢

Weiter zu Fenster2
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Reaktion auf Benutzeraktionen

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache

« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen

« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

« Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

¢ Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

* Ausfiihren von komplexen
Berechnungen
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ensterl

Reaktion auf Benutzeraktionen

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen

* Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

frmForml

Fensterl

_o

—

o —)

1

R

frmForm2

Fenster2 )

]
 — | —)

Modul zu Fe

" Navigation zu Fenster2
DoCmd.OpenForm “frmForm2"

-ensterl

Reaktion auf Benutzeraktionen

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen

« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

frmForml

Fensterl

_o

—

o —)

1

frmForm2

Fenster2

 E—
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[
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Modul zu Fe

* Navigation zu Fenster2
DoCmd.OpenForm "“frmForm2"
DoCmd.Close acForm, Me.Name

-ensterl
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Navigation zwischen Formularen 4
Maoglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen —
¢ per Name 6ffnen 0 |
¢ Parameteriibergabe an Fenster - J
[ |

— Fenster schlieBen
 aktuelles Fenster schlieBen
« ein anderes Fenster schlieBen

— Von einem Fenster zum nachsten
navigieren

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse

Navigation zwischen Fenstern po—4
Generelle Syntax zum Offnen von Fenstern

— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfligung

" Generelle Syntax (Auszug)

DoCmd.OpenForm <Formularname>

DoCmd.OpenForm <Formularname>, , ,,, ,<Ubergabeparameter>
DoCmd.OpenForm FormName:=<FrmName>, OpenArgs:=<UbParam>

Beispiel

— Offnen eines Formulars anhand des Namens
" Beispiele

DoCmd.OpenForm “frmStartseite™
DoCmd.OpenForm **frmKunden™

— Offnen eines Formulars mit Ubergabe von Parametern

® Beispiele

DoCmd.OpenForm “frmStart”,,,,,," "Meier, Tom"
DoCmd.OpenForm FormName:="frmKnd", OpenArgs:="Knd4711"

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Navigation zwischen Fenstern po—4
Generelle Syntax zum Zugriff auf Ubergabeparameter
— Referenzvariable Me stellt Eigenschaft zur Verfligung

— Nutzung innerhalb von Zuweisung sinnvoll

® Generelle Syntax
Let <Var> = Me.OpenArgs

Beispiele
" Beispiele

Let Me.txtGrusszeile.value = Me.OpenArgs
Let strKundenld = Me.OpenArgs

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss
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Ziel
— Per Schaltflache neues Fenster &ffnen '
Aufgabe
— Formularl
* mit Textfeld "Name" und [ et

¢ Schaltflache "Weiter"
— Formular2 mit Textfeld "BegriBung"
— Bei Klick auf Weiter

* soll Formular2 getffnet werden

« im Textfeld soll "Hallo" und

der Name angezeigt werden, der
in Fenster 1 eingegeben wurde

\\;u
LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Navigation zwischen Fenstern: Beispiel 08.06

L

Navigation zwischen Formularen po—4
Maoglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen —
* per Name 6ffnen I ]
« Parameteriibergabe an Fenster » [ ]
( )( )

— Fenster schlieBen
 aktuelles Fenster schlieBen ; |
« ein anderes Fenster schlieRen J

— Von einem Fenster zum nédchsten
navigieren

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Navigation zwischen Fenstern

Generelle Syntax zum SchlieBen von Fenstern
— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfliigung

R

" Generelle Syntax (Auszug)

DoCmd.Close <TypZuSchlieRendesObjekt>, <Name>
® Syntax zum SchlieBen von Formularen
DoCmd.Close acForm, <Formularname>

Beispiel

— SchlieRen eines Formulars anhand des Namens

" Beispiele
DoCmd.Close acForm, "frmStartseite"
DoCmd.Close acForm, "frmKunden™

— SchlieRen des aktuellen Formulars

* Beispiel
DoCmd.Close acForm, Me.Name
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Navigation zwischen Fenstern: Beispiel 08.07
Ziel

— SchlieBen von Fenstern -
Aufgabe
— Formularl unverdndert
— Formular2 soll

« eine Zuriick- und SchlieRen- —
Schaltfldche bekommen

— unverandert bei Klick auf Weiter

— Beim Klick auf SchlieBen Formular2
und Formularl schlieRen

— Bei Klick auf Zurtick zunéchst noch
nichts

\\;u
LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

NS
Lrmre

Navigation zwischen Formularen po—4
Maoglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen —
* per Name 6ffnen I ]
« Parameteriibergabe an Fenster » [ ]
( ) )

— Fenster schlieBen
 aktuelles Fenster schlieBen

[ ]
« ein anderes Fenster schlieRen J -

— Von einem Fenster zum nédchsten
navigieren

LE 08 - Oberflichen und Ereigniss

Navigation zwischen Fenstern

Generelle Syntax zum Navigieren zwischen Fenstern
— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfliigung

S
AT

" Generelle Syntax (Auszug)

DoCmd.BrowseTo <TypZielOjekt>, <Name>

® Syntax zum SchlieBen von Formularen
DoCmd.BrowseTo acBrowseToForm, <Formularname>

Beispiel

— Navigieren zu einem Formulars anhand des Namens

" Beispiele
DoCmd.BrowseTo acBrowseToForm, '“frmStartseite"
DoCmd.BrowseTo acBrowseToForm, 'frmKunden™

— Alternative SchlieRen des aktuellen und 6ffnen des neuen F.

* Beispiel
DoCmd.Close acForm, Me.Name
DoCmd.OpenForm **frmKunden*
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Navigation zwischen Fenstern: Beispiel 08.08
Ziel

— Navigation zwischen Fenstern per BrowseTo oder durch
SchlieRen und Offnen

Aufgabe
— Formularl unverandert

— Formular2 unverandert
— Bei Klick auf Zuriick von Formular 2

zu Formular 1 navigieren

\‘u'
LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

Navigation zwischen Formularen

Maoglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen

* per Name 6ffnen | ]
¢ Parameteriibergabe an Fenster - J

— Fenster schlieBen
 aktuelles Fenster schlieBen

[ ]
« ein anderes Fenster schlieRen J -

— Von einem Fenster zum nédchsten

navigieren
LE 08 - Oberflachs nd Ereignisse
. . ~J
Reaktion auf Benutzeraktionen
P . frmForml frmForm2
Ereignisprozeduren bieten Lt — [[Fenster2 o
Zugriffsmoglichkeit auf die —

5 (—]
Oberflachenelemente und — |:| —= D
dienen zum 0 ——

— Steuern der Elemente auf der 1
Oberfldche _ Modul 2u Fensterl
* Aktivieren/Dekativieren bzw. " Navigation zu Fenster2
Einblenden/Ausblenden von DoCmd.OpenForm " frmForm2
Elementen DoCmd.Close acForm, Me.Name

« Navigation zwischen Fenstern

— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse
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Reaktion auf Benutzeraktionen 4
frmForm2
Ereignisprozeduren bieten L Y
Zugriffsmoglichkeit auf die p— —
Oberflachenelemente und — D [— D
dienen zum p— —p—
— Steuern der Elemente auf der D S ,—I—J
Oberflache Modul zu Fensterl

« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen

« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik

« Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

¢ Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

* Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

Inhalt

— Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
Abschluss und Ausblick
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Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren

R

Inhalt

— Aufruf der Verarbeitungslogik
Abschluss und Ausblick

LE 08 - Oberflich

Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren

R

LE 08 - Oberflachen und Ereignisse

57



Wirtschaftsinformatik 1

Prof. Dr. Thomas Off

Aufruf von Verarbeitungslogik

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen
« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
« Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung
¢ Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

* Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

frmForm2

R

frmForml
Fensterl -0

Fenster2 _o

| S —)

==l

| —)

Modul zu Fensterl

Aufruf von Verarbeitungslogik

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen
* Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung
« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

frmForml

frmForm2

R

Fensterl _o

Fenster2 )

——

o —)

"Modul" zu Fensterl

!

Modul "Kunden"

Aufruf von Verarbeitungslogik

Ereignisprozeduren bieten
Zugriffsmoglichkeit auf die
Oberflachenelemente und
dienen zum
— Steuern der Elemente auf der
Oberflache
« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen
« Navigation zwischen Fenstern
— Aufruf der Verarbeitungslogik
» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung
« Ermitteln der anzuzeigenden
Daten

¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen

~J
frmForml frmForm2
Fenster2 -0
Fensterl 0
 E—
—>e ]
[ )  —  —)

“I'Kunden_gibAktuel I

i
"Modul" zu Fenkterl

Sub btnNaechsterkKnd_Click()

Kunden.NaechsterKu
Me . txtKndName =

Modul "Kunden"

Public Function _

As String

y
Public Sub NaechsterKunfie ()t

gibAktuel lerkundeName (® _
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Inhalt 4
Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren

— Aufruf der Verarbeitungslogik

Abschluss und Ausblick

L€ 08 - Oberfichen und Ereignisse

Inhalt Q’n
Einordnung

Riickblick

Ausgangspunkt

Teil 1: Oberflachenelemente und ihre Eigenschaften

— Arten von Elementen und ihre Verwendung

— Eigenschaften von Elementen

— Grundlegende Gestaltung

Teil 2: Oberflachen und Ereignisse programmieren

— Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

— Navigation zwischen Fenstern

— Aufruf der Verarbeitungslogik

Abschluss und Ausblick

L£ 08 - Oberfich

Inhalt Q’n

Abschluss und Ausblick
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Abschluss 4

Wichtige Oberflaichenelemente
— Eingabe und Auswahl
« Textfelder
* Aufklappliste/Kombinationsfeld
* Mehrfachauswahllisten - r
* Radiokndpfe (Optionsfeld)
« Kontrollkdstchen (Checkbox)

" ®

— Aktionselemente
¢ Schaltfliche (einfach)
¢ Umschaltflache (Troggle)
— Container
¢ Rahmen/Gruppen c
* Registerkartensatz mit Registerkarten

* Fenster/Dialoge
(in Access als Formulare)

LE 08 - Oberflichen und Ereignisse 182

~
AbSCthss . frmFormi frmForm2
Ereignisprozeduren bieten Lt — [[Fenster2 o
Zugriffsmoglichkeit auf die — —
Oberflachenelemente und A m— D
dienen zum —h —

u Fensterl

— Steuern der Elemente auf der Py T
Oberflache e | Mo

« Aktivieren/Dekativieren bzw.
Einblenden/Ausblenden von
Elementen Ereignisprozedur2

* Navigation zwischen Fenstern

Ereignisprozedurl

® Ereignisprozedur3 [\ 5

— Aufruf der Verarbeitungslogik

» Ubergabe der eingegebenen
Daten zur Verarbeitung

« Ermitteln der anzuzeigenden

Daten
¢ Ausfiihren von komplexen
Berechnungen Verarbeitungs-
E 08 - Oberfl; nu r i
' "4
Abschluss o=

Referenzvariable Me stellt Funktionen zur Verfiigung

— Zugriff auf den Wert von Feldern liefert immer String

® Generelle Syntax

Let <VarString> = Me.<BezeichnerDesFeldes>_Value
Let <VarZahl> = Val(Me.<BezeichnerDesFeldes>.Value)

— Genereller Zugriff auf Eigenschaften von Elementen

® Generelle Syntax

Let <Var> = Me.<Bez>.<Eigenschaft> " Lesen

Let Me.<Bez>.<Eigenschaft> = <vVar> " Schreiben/Andern
Beispiele

" Lesen von Werten

Let strName = Me.txtName.Value

Let intAlter = Val(Me.txtAlter.Value)

Let bolBrillentraeger = CBool(Me.chkBrille.Value)
® Andern von Eigenschaften

Let Me.txtName.Visible = False
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Abschluss

Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfiigung

— Generelle Syntax zum Offnen von Fenstern

~J
L

" Generelle Syntax (Auszug)
DoCmd.OpenForm <Formularname>

— Generelle Syntax zum SchlieRen von Fenstern

® Generelle Syntax (Auszug)

DoCmd.Close <TypZuSchlieBendesObjekt>, <Name>
" Syntax zum SchlieRBen von Formularen
DoCmd.Close acForm, <Formularname>

— Generelle Syntax zum Navigieren zwischen Fenstern

® Generelle Syntax (Auszug)

DoCmd.BrowseTo <TypZielOjekt>, <Name>

" Syntax zum SchlieRBen von Formularen
DoCmd.BrowseTo acBrowseToForm, <Formularname>

erflichen und Ereignisse

Ausblick

06 — Zusammenfassung
05 — Debugger und Testen

04 — Fortgeschrittene Konzepte

04.A 04.8 04.c
Oberflichen (Teil 1) Oberflichen (Teil 2) Zugriff auf
Elemente und Ereignisverarbeitung Dateisystem und
Eigenschaften Anwendungen

03 - Grundkonzepte
03.A 03.B 03.C 03.D0 03.E

Ausdruck | |Ausfithrung/ Mengen Funktion
Variable Verzwei- Modul
Konstante | |gungen

Wert Bedingte Schleifen Felder Prozedur > 4

4
Datentyp [
/ ( “f {
|02 — Grundlagen der Programmierung ‘ ‘ ! \

R

|01 — Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik ‘
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