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Ruckblick

LE 05 - Schleifen



Ruckblick

Eingabe und Ausgabe
— Eingabe mittels Dialog

" Generelle Syntax:
" Let <Variable-vom-Typ-String> = InputBox(''<Meldungstext>"'")
" Beispiele EE
Let strName = InputBox("lhr Name:'") T Name:
Let strVorname = InputBox(*'Ilhr Vorname:") a
Let bytAlter = Val(InputBox("'Ihr Alter:")).Iz E:;;
— Ausgabe im Debug-Bereich '
" Beispiel
Debug.Print "Hallo Welt!"
— Ausgabe im Meldungsfenster o
" Generelle Syntax: MsgBox (‘'<Meldungstext>'")
- Beispie|: Hallo Welt! Klicke auf OK.
MsgBox ("'Hallo Welt! Klicke auf OK.')
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Ruckblick
Ausgangspunkt

— Beschrankung bisheriger Programme auf linearen

Programmablauf

— Notwendigkeit zu Verzweigungen

Konzepte

— Arten von Verzweigungen, z.B.

Bedingung 1ist

wahr

Ja Nein
Anweisung 4/ Anw 5/
Anweisungsblock 4 Anwb 5

[ ——___ Variable A
Wert 1 | Wert 2 | Wert onst
Anw4/ Anws/ Anw6/ A7/
Anwb4 Anwb5 Anwb6 Ab7

— Formulierung von Bedingungen flr Verzweigungen

 als Ausdrucke, in der Regel mit Vergleichsoperator

 mit Wahrheitswert als Ergebnis der Auswertung

e Einsatz logischer Operationen
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Ruckblick

Implementierung in VBA

— Einfach Verzweigungen in
Form von If-Then-Else-Elself
und End If

— Mehrfach Verzweigungen
e Elself-Erweiterung
e Select-Case-Anweisung

' Belispiel

IT intZahl > 4 Then
Debug.Print "GrolRer 4"
End If

" Beispiel
Select Case bytZahl
Case 2
Debug.Print "Zweir"
Case 3
Debug.Print "Drei"
Case Else
Debug.Print "Etwas anderes
End Select

" Beispiel

IT intZahl > 4 Then
Debug.Print "GrolRer 4"
Else

Debug.Print "Kleiner 5"
End If

" Beispiel

IT intZahl > 4 Then
Debug.Print "Groler 4
Elself intZahl = 4 Then
Debug.Print "Gleich 4"
Else

Debug.Print "Kleiner 4"
End 1T




Riickblick _. J— _—4

Programmierung
als stufenweise Umsetzung

— von Algorithmus und
—_ Datenstruktur Lbsungsentwurf

Im Vorfeld der Programmierung

— in Quellcode einer

. 4 N
Programmiersprache und v
P . . . Algorithmus Datenstruktur
— der Uberfihrung in ein 5
ausfuhrbares Programm im y v
Maschinencode / Programm im Quellcode
Ausfihrbares Programm in
Maschinencode

H W SWWV Aufgaben der Programmierung /
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Arten von Schleifen

Bisherige Programme
— mit linearem Ablauf

— und mit Verzweigungen

Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiuhrt werden soll?

LE 05 - Schleifen

Programm

Deklaration ‘1,

Anweisung 1 ‘1,

Anweisung 2 ¢

ingu ist wah
Ja Neirx

Anweisun§3/ Anweisund4/
Anweilsunfisblock3 |Anweisundgsblock4

v

N |
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Arten von Schleifen

Bisherige Programme
— mit linearem Ablauf
— und mit Verzweigungen

Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiuhrt werden soll?

— solange es noch offene
Rechnungen ohne Mahnung
gibt, schicke eine Mahnung
an den Rechnungsempfanger

Programm

Deklaration ¢

Anweisung 1

Anweisung 2

Solange offene Rechnungewb«/

Schicke Mahnung




Arten von Schleifen

Bisherige Programme
— mit linearem Ablauf
— und mit Verzweigungen

Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiuhrt werden soll?

— verbuche einen Artikel aus
der Bestellung, wiederhole
solange es noch unverbuchte
Artikel der Bestellung gibt

L g
Programm
Deklaration ¢
Anweisung 1
Anweisung 2
Verbuche Artikel l
Solange Artikel unverb. ‘1’/




Arten von Schleifen

Bisherige Programme

— mit linearem Ablauf

— und mit Verzweigungen
Was tun wenn eine

Anweisung mehrfach
ausgefiuhrt werden soll?

— Wiederhole x Mal eine
<Anweisung 3>

Programm

Deklaration ¢

Anweisung 1

Anweisung 2

Zahle von Start bis Ende\ll“/

Anweisung 3




Unterschiede im Uberblick p—

Vorpriifende/Kopfgesteuerte
— erst Bedingung prufen
— dann ggf. Anweisung ausfihren Anweisung

— anschliellend Wiederholung der
Prifung usw.

Nachpriifende/Fugesteuerte
— erst Anweisung ausgefiihrt
— dann Bedingung prifen Anweisung

— anschliellend Wiederholung der
Anweisungsausfuhrung usw.

Zahlerschleifen
— Vorher bekannte Anzahl von

Wiederhole solange Bedingung

Wiederhole solange Bedingung

Wiederholungen Zahle von Start bis Ende
— Anzahl gesteuert tber Start und
Ende Anwelsung

— Ausflihrung der Anweisung solange
Anzahl Wiederholungen das Ende
noch Uberschritten hat
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
— Variante 2

LE 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2

L

wdhl. solange Bedingung wahr

Anwelsung




Vorpriifende Schleife

Schlisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
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Vorpriifende Schleife

Schlisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>

wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Loop

— Variante 2
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Vorpriifende Schleife

Schlisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

wdhl. solange Bedingung wahr

Anwelsung

— Variante 2
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

L

wdhl. solange Bedingung wahr

Anwelsung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung




Vorprufende Schleife I
Schlisselbegriffe

— Variante 1 wdhl. solange Bedingung wahr
Do While <Bedingung> Anweisung
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2 Wdhl. bis Bedingung wahr
Do Until <Bedingung> _

- Anweilsung
<Anweisung(en)>

Loop
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Vorprufende Schleife I
Schlisselbegriffe

— Variante 1 wdhl. solange Bedingung wahr
Do While <Bedingung> Anweisung
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2 Wdhl. bis Bedingung wahr
Do Until <Bedingung> _

) Anwelsung
<Anweisung(en)> ,//

Loop
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Vorprufende Schleife I
Schlisselbegriffe

— Variante 1 Wdhl. solange Bedingung wahr
Do While <Bedingung> Anweisung
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

L

wdhl. solange Bedingung wahr

Anwelsung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung




Vorpriifende Schleife

Generelle Syntax
— Variante 1

Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2

Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

Beispiele

Dim j As Byte
Let J = O

Do Until > 4
Let j = + 1
Debug.Print j
Loop

ST




Vorprifende Schleife: Beispiel 05.00 i
Ziel
— Vorprufende Schleife mit Bedingungen verwenden

Aufgabe

— Schreiben Sie ein Programm mit einer vorprifenden Schleife,
die
e das die Zahlen von 1 bis 10 ausgibt
e schrittweise die Summe dieser
Zahlen bildet, indem

— auf die bisherige Summe die nachste
Zahl addiert wird und

— das Ergebnis als neue Summe
verwendet wird

* nach der Schleife, die Gesamtsumme
ausgibt

LE O5 - Schleifen



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.01 -
Ziel

— Vorprufende Schleife mit Bedingungen verwenden
Aufgabe

— Schreiben Sie ein Programm mit einer vorprifenden Schleife,
die
e das Datum aller verbliebenden Tage bis zur Klausur am 19.06.
ausgibt

e die Summe der Anzahl dieser Tage
bildet und die Summe im
Direktbereich ausgibt.

LE O5 - Schleifen



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 2

Ziel
— Vorprufende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: Vorprifende Schleife, die von 1 bis 5 di enim
Direktbereich ausgibt@

— Teil 2: Vorprifende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorprifende Schleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorprifende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3, 4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher

eingegebene Zahl erreicht ist. \“'_'

LE O5 - Schleifen 34



Vorpriufende Schleife: Beispiel 05.02

1 >0

Sub Bsp24()
Deklaration Var Dim 1 As Integer
1 =1
Initialisierung Var
Wiederhole solange, wie Do Whille 1 < 5
<Var ist kleiner 5> Debug.Print 1
Ausgabe Var Let 1 =1 +1
Loop
Var = Var + 1
End Sub
 Uberfiihren in Programmcode  Nutzen von Do While Loop

— Deklaration einer Variablen, die fur die Was passiert beim Ausfiihren

Bedi det wird .
ehlm_funj_ Verwenb? Wlthl e des Programmcodes mit der
— Schleife, die von 1 bis 5 zahlt und eine Variable i?

Ausgabeanweisung enthalt



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

=0l
% Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Debuggen Ausfilhren Extras
Add-Ins  Fenster 7 - F X
[Bleg-H| % amsa 9 pon @ b2 B 2 B
|:A||gemein] j IBsp24 j

Option Compare Database
Option Explicit

Sub Bsp24 ()

Dim i As Integer
i=1

Do While i < 5
Debug.Print i
et i =1 + 1

Loop

End Sub

W
£

4 7

>9|
l ol

Direktbereich |
l i I
=N Direktbereich |
kiR 1 N
.
5 Direktbereich E3 i
L | I I 1 .-.I
T 3l Direktbereich
<l | 2
—m| ¢
4]

* Was ist im Direktbereich sichtbar? « Ausfiihren des Programmcodes

LE 05 - Schleifen

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 1 bis 5
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 i

— Vorprufende Schleife verwenden
Aufgabe

Direktbereich ausgibt ©

— Teil 3: Vorpriufende Schleife, die von 1 bis 10 Aie rinaaradan 7ahlan im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorpriufende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher

eingegebene Zahl erreicht ist. \“

LE O5 - Schleifen



Vorpriufende Schleife: Beispiel 05.02

>0

1

Deklaration Var

Initialisierung Var

Wiederhole solange, wie
<Var groBer 0 ist>

Ausgabe Var

Var = Var - 1

Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die zum

Zahlen verwendet wird

— Schleife, die von 5 bis 1 rlickwarts zahlt
und eine Ausgabeanweisung enthalt

Sub Bsp25(0)

As Integer

m O

im i
=5
Do While 1 > O
Debug.Print 1
1 =1 -1
Loop

End Sub

e Nutzung Do While/Loop

e Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable 1?



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02
—>€)

~@ Microsoft Visual Basic for Applican.

4

% Datei Bearbeiten Ansicht Einfdgen Debuggen
: Ausfihren Extras Add-Ins  Fenster 7 - F X

Plg-ad 4+ 2BA 9 » 0@ -
I:AIIgemein] j IBspZE j
-

Direktbereich 4

Sub Bsp25()

Dim i &A= Integer
i=25

Do While i > O
Debug.Print 1
i=1i-1

End Sub

==

* Was ist im Direktbereich sichtbar?  Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1

LE 05 - Schleifen 39



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 2

— Vorprufende Schleife verwenden
Aufgabe

— Teil 1: Vo‘EprUfende Schleife, die von 1 bis 5 die Z
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vor‘;rUfende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorprijzzkf*e;-ﬁg‘de Schleife, die von

S 10 die ungeraden Zahlen im

— Teil 4: Vorpriufende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher

eingegebene Zahl erreicht ist. \“’ y
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Vorpriufende Schleife: Beispiel 05.02
(1) >0

Sub Bsp26()

Deklaration Var

Dim 1 As Integer
Initialisierung Var 1 =1
Wiederhole bis Do Until i > 10
<Var groler 10 ist> Debug.Print i
Ausgabe Var 1=1+2
Loop
Var = Var + 2
End Sub
« Uberfiihren in Programmcode e Nutzung Do Until/Loop

— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird

— Schleife, die von 1 bis 10 in
Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt

e Was passiert beim Ausfiihren

des Programmcodes mit der
Variable 1?



Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

=@ Microsoft Visual Basic for Applicats /
% Datei Bearbeiten Ansicht Einfldgen Debuggen ; 6
i Ausfihren Extras  Add-Ins  Fenster I Dil"EkthErEiﬂh E

Bleg-d + BB 9 »ow @z
Itﬁ.llgemein] j IEspEﬁ j

Sub BapZel() =

sl

Dim i A= Integer
i=1

Do Until i > 10
Debug.Print i
i=1i4+2

Loop

End Sub

=5

* Was ist im Direktbereich sichtbar?  Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen 1, 3,5, 7 und 9.

LE 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 i

Aufgabe

— Teil 1: Vorpriﬁende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen i
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: VorprUfeinde Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen[im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: VorprUfer?fg Schleife, die von 1 bis 10 die 1ingaradan 7ahlan im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorpriifende Schleife, die von

einem eingegebenen Datum di
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher

eingegebene Zahl erreicht ist. \“

LE O5 - Schleifen



Vorpriufende Schleife: Beispiel 05.02

o >0

Sub Bsp27(0)

- Dim 1 As Integer, d As Date
Deklaration Var let i = O
Initialisierung Var Let d = DateValue(lnputBox(''Datum: "))
HsRETes e Do Until d >= #12/24/2011#
<Var i1st Werhnachten> let i =i + 1
Ausgabe Var letd =d + 1
Debug.Print d
Var = Var + 1 Tag Loop

Debug.Print "Tage: " & 1

End Sub

« Uberfiihren in Programmcode

— Deklaration einer Bedingung, die das
Datum prift ("Ist Weihnachten?")

— Schleife, die auf das eingegebene
Datum 1 Tag addiert und eine
Ausgabeanweisung enthalt

* Nach Schleifenende Ausgabe der Tage
bis Weihnachten

e Nutzung Do Until/Loop

e Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes?




Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

ﬁ 3 @ Microsoft Visual Basic for Applicati

I ‘e Datei Bearbeiten Ansicht 2 e e

- ¢ Ausfihren  Extras  Add-Ins  Fenster 7

E"%TH Ia —J-_"llﬁ EJ!' P00 4 :_:

Direktbereich Ed

[(allgemein) x| [Bsp7 -] 16.12
L] -,
| Sub Bsp27() ZI 17.12
= 18.12
Dim i A= Integer, d A= Date -
i=o0 19,12
d = Chate (InputBox ("Datum : ")) 20,12
Do Until d >= #13/24/2011% 21.12
1=1+2 P
d=d + 1 - -
Debug.Print d < 3 . l.-:
roop 24,12
Debug.Print "Tage: "™ & i Tage:

End Sub - qII

== 4] b

2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011

9

e
—

* Was ist im Direktbereich sichtbar?  Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich

schrittweise die Ausgabe der

Zahlen von 5 bis 1

LE 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 i
>@iel

— Vorprufende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: VoF;;rUfende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen i
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorprfifende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen/im
Dlrektberelch ‘ausgibt

— Teil 3: Vorprufende Schleife, die von 1 bis 10 die unggraden Zahlen im
Direktbereich -ausgibt

— Teil 4: Vorprufende Schleife, die von
einem elngegelggenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprufende Schleife, die die
Summe der Zahlen" 1, 2, 3,4, ... USW.

LE O5 - Schleifen



Vorpriufende Schleife: Beispiel 05.02

1

Deklaration Varl,

Initialis. Vvarl, ...

Wiederhole bis
<Varl ...>

Ausgabe Var

Summe bilden

Uberfiihren in Programmcode

— Deklaration einer Bedingung ("Ist
eingegebene Zahl erreicht?")

— Schleife, die hochzahlt, die Summe
bildet und eine Ausgabeanweisung
enthalt

>0

Dim 1
Dim s
Let 1
Let s
Let z

Do Whi
Let 1
Let s
Debug

Loop

End Sub

Sub Bsp28()

As Integer, z As Integer
As Integer

0

0

Val (InputBox(*'Zahl: '))

<
+
+

nt

le

-Pr

m () = ()
o om = N

e Nutzung Do While/Loop

e Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes?




Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

—>€)

|:A||gemein] j IElspEE

Sub Bap2E () ZI
=

Dim i A= Integer, = L= Integer
Dim = A= Integer

0
0
Val (InputBox ("Zahl: ™))

m
o

Do While = < =

i=1i+1

= =3+ 1

Debug.Print 1 & ", "™ & =
Loop

End Sub

e Was ist im Direktbereich sichtbar?

LE 05 - Schleifen

Fertig!

o _—

Direktbereich Ed

1, 1 -
2, 3
3, &
4, 10
5, 15

e Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe des
Zahlers und der Summe
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 i
> Hziel

— Vorprufende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: Vorprifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorprifende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorprifende Schleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorpriufende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher

eingegebene Zahl erreicht ist. \“'_'
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Nachpriufende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
— Variante 2



Nachpriifende Schleife i
Schliisselbegriffe

— Variante 1
Anweilsung
Do
<Anweisung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2



Nachprufende Schleife i
Schlisselbegriffe
— Variante 1 ]
Do Anwelsung
<Anweisung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2
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Nachpriifende Schleife i
Schlisselbegriffe

— Variante 1
—
Do nweisung

<Anweisung(en)> /Wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2
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Nachprufende Schleife i
Schlisselbegriffe
— Variante 1 ]
Do Anwelsung
<Anweisung(en)> Wwdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2
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Nachpriifende Schleife i
Schliisselbegriffe

— Variante 1 _
DO Anwelsung
<Anweisung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr
Loop While <Beding.>

— Variante 2 )

DO Anwelsung
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>



Nachpriifende Schleife i
Schliisselbegriffe

— Variante 1 _
DO Anwelsung
<Anwei5ung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr
Loop While <Beding.>

— Variante 2 _

DO Anwelsung
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>
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Nachpriufende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Variante 2
Do
<Anweisung(en)>

Anweisung

wdhl. solange Bedingung wahr

AAnweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife i
Schliisselbegriffe

— Variante 1 _
DO Anwelsung
<Anwei5ung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr
Loop While <Beding.>

— Variante 2 )

DO Anwelsung
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>
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Nachpriifende Schleife i
Schliisselbegriffe

— Variante 1 _
DO Anwelsung
<Anweisung(en)> wdhl. solange Bedingung wahr
Loop While <Beding.>

— Variante 2 )

DO Anwelsung
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>



Nachpriifende Schleife i

Generelle Syntax Beispiele
— Variante 1
Do Dim 1 As Integer
<Anweisung(en)> Let 1 =0

Do

let 1 =1 + 1
Debug.Print 1
Loop While 1 < 5

Loop While <Beding.>

— Variante 2
Do Dim jJ As Byte
<Anweisung(en)> Let J = O
Loop Until <Beding.> Do
let J =3 + 1
Debug.Print j
Loop Until jJ > 4




Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.03 i
Ziel
— Nachprifende Schleife mit Bedingungen verwenden

Aufgabe: Schreiben Sie ein Programm mit einer nachpriifenden
Schleife

— Teil 1
* In der Schleife sollen alle Vielfachen von 3 ausgeben werden
* Schleife soll enden, wenn die Vielfachen 100 uberschreiten
— Teil 2

* bilden Sie die Zwischensumme
der Vielfachen von 3

e Geben Sie das aktuelle Vielfache von 3
im Direktbereich aus

e Geben Sie die Zwischensumme im
Direktbereich aus

e Die Schleife soll enden, sobald die

Summe groRer als 75 ist. \* (2
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 .

Ziel
— Weitere Moglichkeiten der nachprufenden Schlej
kennenlernen

Aufgabe

— Teil 1: Nachprifende Schleife, die vo Is 5 die Zahlen im

Direktbereich ausgibt ®

— Teil 2: Nachpriufende Schleife, die von
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Nachprifende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt
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Nachprufende Schleife: Beispiel 05.04

1 >0

Sub Bsp()
Deklaration Var - -
Dim 1 As Integer
Initialisierung Var let i = 1
Ausgabe Var >
Var = Var + 1 e
Debug.Print 1
Wiederhole solange let i =0 + 1
<Var ist kleiner 5> B B
Loop While 1 < 5

End Sub

e Uberfiihren in Programmcode e Nutzen von Do/Loop While

— Deklaration einer Variablen, die fiir die  Was passiert beim Ausfiihren

Bedi det wird .
ehlm_funj_ Verwenb? Wlthl e des Programmcodes mit der
— Schleife, die von 1 bis 5 zahlt und eine Variable i?

Ausgabeanweisung enthalt



Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

—>€)

>0
=] [sp20 =
l ..i..l

I:ﬁ.llgemein]
Sub Bsp23() EI

|

2 E3

Dim i As Integer
i=1
Ki
Do .. 2
Debug.Print i 4[] 3
i=1i+1 ——
Loop While i < 5

End Sub

usfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der

Zahlen von 1 bis 4

=/

Was ist im Direktbereich sichtbar?

Huch!?
Wo ist die 5?

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 i

g

— Weitere "“'Mb‘“:gﬁsljghkeiten der nachprifenden Schleife
kennenlernen

Aufgabe

5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ahsgibt

— Teil 3: Nachpriufende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt
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Nachprufende Schleife: Beispiel 05.04

1

Deklaration Var

Initialisierung Var

Ausgabe Var >

Var = Var - 1

Wiederhole solange
<Var groBRer 0>

Uberfiihren in Programmcode

— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird

— Schleife, die von 5 bis 1 rlickwarts zahlt
und eine Ausgabeanweisung enthalt

>0

Sub Bsp30()
Dim 1 As Integer
1 =5

Do

Debug.Print 1

1 =1 -1
Loop While 1 > O

End Sub

e Nutzung Do While/Loop

e Was passiert beim Ausfiihren

des Programmcodes mit der
Variable 1?



Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

—>©
|:m|gemein] jlaspm\_ e
Sub Bsp30 () j Direktbereich E
=
Dim i 4s Integer

i=>5

Do
Debug.Print i
i=1i-1

Loop While i > O

e

* Was ist im Direktbereich sichtbar?  Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 .

— Weltere Moglichkeiten der nachprifenden Schleife
kennenlernen

Aufgabe

— Teil 2: Nac“iiprijfende Schleife, die von
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Nachb;?:g&fende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im

e

Direktbereich ausgibt:
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Nachprufende Schleife: Beispiel 05.04

1 >0

Sub Bsp31()

Deklaration Var ) i
— Dim 1 As Integer
Initialisierung Var -
1 =1
Ausgabe Var >
Var = Var + 2 Do ) )
) - Debug.Print 1
Wiederhole bis - =
<Var groBer 10> =1+ 2

Loop Until 1 > 10

End Sub
 Uberfiihren in Programmcode  Nutzung Do Until/Loop
— Deklaration einer Variablen, die zum « Was passiert beim Ausfiihren
Zahlen verwendet wird .
o o des Programmcodes mit der
— Schleife, die von 1 bis 10 in Variable i?

Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt



Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04
__

Fertig!
x| [Bsp3t B (4]

—>©
|:m|gemein]
Sub Bsp3i () z]
=
Dim i A= Integer
i=1
Do
Debug.Print i

i=1i4+2
Loop Until i > 10

End 5ub

Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der

Zahlen 1, 3,5, 7 und 9.

=l

e Was ist im Direktbereich sichtbar?
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 .
>Oziel

— Weitere Moglichkeiten der nachprifenden Schleife
kennenlernen

Aufgabe

— Teil 1: Nachpriufende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Nachpriufende Schleife, die von
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Nachpriufende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen
im Direktbereich ausgibt

\‘ h\‘. -
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Hinweise vor-/nachpriifende Schleife

Do While vs. Do Until bzw. Loop While vs. Loop Until
— While bedeutet, dass solange die Bedingung wahr ist die

Schleife ausgefihrt wird

— Until bedeutet, dass bis die Bedingung wahr wird, die Schleife

ausgefuhrt wird

— Aquivalenz zwischen While und Until durch Einsatz der

logischen Negation

Dim 1 As Byte
Let 1 = O

Debug.Print "While:"
Do While 1 < 5
Debug.Print 1

let 1 =1 + 1
Loop

Dim 1 As Byte
Let 1 = O

Debug.Print "Until Not:"

Do Until\Not (1 < 5) J
Debug.Print 1

let 1 =1 + 1

Loop Alternative

Negation:
i>=5

|




Inhalt

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Nachprufende Schleifen
— Zahlerschleifen
— Weitere Moglichkeiten

Abschluss und Ausblick
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Zahlerschleife I
Schliisselbegriffe

_ Grundlegende Form Zahle von Start bis Ende

— Erweiterungen Anwe isung




Zahlerschleife

Schlisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen
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Zahlerschleife
Schlisselbegriffe

— Grundlegende F%

For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>

<Anweisung(en)>

Next

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen

Zahle von| Start bis Ende

Anweisung
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Zahlerschleife
Schlisselbegriffe

Start| bis Ende

— Grundlegende Form

For Anweisung

<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen
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Zahlerschleife

Schlisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>

<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen

Ende

Zéhlg_uen—Start*bis
|

Anweisung




Zahlerschleife
Schlisselbegriffe

For Anweisung

— Grundlegende Form J;hwﬁde

<Var> = <Beginn>4"’/,/’

To [<Ende>¢—
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen
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Zahlerschleife

Schlisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>

Zahle von Start bis Ende

AAnweisung

Next

— Erweiterungen
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Zahlerschleife

Schlisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen
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Zahlerschleife

Schlisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

e Schrittweite/-richtung bgi

Zahlen|Step

LE 05 - Schleifen

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

Zahle von Start bis Ende 1In

Schrittweite

Anweisung
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Zahlerscheilfe I

Grundlegende Form
— Generelle Syntax

For <Variable> = <Wert oder Ausdruck> To <Ausdruck>
<Anweisung(en)>
Next

— Beispiele

Dim 1 As Integer
For 1 = 1 To 5
Debug.Print 1
Next




Zahlerscheilfe I

Grundlegende Form

— Erweiterungen

For <Var> = <Wert/Ausdr> To <Ausdr> Step <Schrittw>
<Anweisung(en)>
Next

— Beispiele

Dim 1 As Integer

For 1 = 2 To 8 Step 2
Debug.Print 1

Next

Dim 1 As Integer

For 1 = 9 To 1 Step -3
Debug.Print 1

Next




Zahlerschleife: Beispiel 05.05 ,‘@ﬁ.

Aufgabe
— Teil 1: Zahlerschleife, die von 1 bis 5 die Zahlen imQ_/

Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Zahlerschleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05

1 >0

Sub Bsp21()
Deklaration Var Dim i As
Zahle Integer
Von 1
Bis 5 _
und bearbeite For 1 =1 To 5
Ausgabe Var N[e))e(:):ug RS
End Sub
 Uberfithren in Programmcode » Was passiert beim Ausfiihren
— Deklaration einer Variablen, die zum des Programmcodes mit der
Zahlen verwendet wird Variable 1?

— Schleife, die von 1 bis 5 zdhlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt



Zahlerschleife: Beispiel 05.05

a 9 >e Direktbereich =
<@ Microsoft Visual Basic for Applications &l 10 x| ﬁl "
% Datei EBearbeiten Ansicht Einfaogen Debuggen
. Ausfihren Extras Add-Ins Fenster 7 -8 X Dil“EkthEI‘Eiﬂl’l E
Bleg-d 4 @R 9 » 0@k 7 1 *I
|Angemein) x| |ssp21 [ =N Direktbereich B3
Sub Bap2l() :I ll_ 1 *l
Dim i A= Integer 2 D_ kth . |I E
Ire Eren
3

For i = 1 Tao &
L | I
Debug.Print i —LI 1 -
Next T w3l Direktbereich
End Sub 4 I I 3
- T 4
== _>I_I
|

* Was ist im Direktbereich sichtbar? « Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 1 bis 5
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05 ,‘@ﬁ.

D|rektbere|ch ausglbt

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05

1 >0

Sub Bsp22()
Deklaration Var Dim i As Integer
Zahle
Von 5 Bis 1 S
rickwarts For 1 =5 To 1 Step -1
und bearbeite Debug.Print 1
Ausgabe Var Next
End Sub
Uberfiihren in Programmcode » Was passiert beim Ausfiihren
— Deklaration einer Variablen, die zum des Programmcodes mit der
Zahlen verwendet wird Variable 1?

— Schleife, die von 5 bis 1 rlickwarts zahlt
und eine Ausgabeanweisung enthalt



Zahlerschleife: Beispiel 05.05

g Microsoft Visual Basic nw. “aplic: S| -0l x| /
% Datei  Eearbeiten  Ansichi =migilioen
Debuggen  Ausfahren Extras Add-Ins  Fenster e

z -0 X
i V% v H m ==l ﬁ Iﬁ E}‘ ¢ [ Il
i II:AIIgemein] j IEspZE j

Sub Bsp22 () ZI
=

Dim i &= Integer

Direktbereich 4

4] *

For i = 5 To 1 Step -1
Debug.Print 1
Hext

End Sub

== a1l o

e Was ist im Direktbereich sichtbar?

e Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05 i

Direktber{:égggch ausgibt

— Teil 2: Zéhl%rschleife, die von 5 bis 1 die Zahlen/im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Zéhlers%hlgife, die von 1 bis 10 dj

Direktbereich au sg ibt-> Q@)

ngeraden Zahlen im
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05

1 >0

Sub Bsp23()

Deklaration Var Dim i As Integer
Zahle
Von 1 Bis 10 For i = 1 To 10 Step 2

In Zweierschritten

und bearbeite Debug.-Print 1

Ausgabe Var > Next
End Sub
« Uberfiihren in Programmcode e Was passiert beim Ausfiihren
— Deklaration einer Variablen, die zum des Programmcodes mit der
Zahlen verwendet wird Variable 1?

— Schleife, die von 1 bis 10 in
Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt



Zahlerschleife: Beispiel 05.05

—> ) Fertig!

~@ Microsoft Visual Basic for Applicats -

% Datei Bearbeiten Ansicht Einfdgen Debuggen
: Ausfdhren  Extras Add-Ins  Fenster 7 -3 X

BPlg-d 4+ oBHA 9 b ow@
II:AIIgemein] j IBspZS j

Sub Bsp23()

Dim i &= Integer
For i = 1 To 10 5tep 2
Debug.Print 1

Hext

End Sub

=f= 4l

e Was ist im Direktbereich sichtbar?

S
Direktbereich E3

sl

Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen 1, 3,5, 7 und 9.
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05 ,‘@ﬁ.
>@nufgabe

— Teil 1: Zahlerschleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Zahlerschleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt
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Zahlerschleife: Beispiel 05.06 i
Ziel

— Zahlerschleife praktisch anwenden

Aufgabe

— Schreiben Sie ein Programm mit einer Zahlerschleife

— Es soll die Summe aller Zahlen im Bereich von 0 bis 25 bilden

— Die jeweilige Zwischensumme und die zuletzt addierte Zahl
sollen im Direktbereich ausgegeben werden

— Die Schleife soll bei 25 enden.

— Das Endergebnis ist hinter der Schleife
im Direktbereich auszugeben.

— Berechnen Sie das Ergebnis zusatzlich
mit der GaulSschen Summenformel
und geben Sie es zum Vergleich aus:

e 1+2+..+n=n%*(n+1)/2 \"‘“
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Zahlerschleife Hinweise

Schleifenvariable
— fur Zahlerschleife ist eine Variable notwendig
— Variable muss vorher deklariert werden

— Initialisierung der Variable erfolgt im Schleifenkopf durch
Zuweisung des Startwertes



Zahlerschleife Hinweise i

Welchen Wert hat die Schleifenvariable, nachdem die
Schleife vollstandig durchlaufen wurde?

— Beispiel
Dim 1 As Integer Innen: 2
For 1 = 2 To 8 Step 2 Innen: 4
Debug.Print "Innen: " & 1 Innen: 6
Next Innen: 8
Debug.Print "Dahinter: " & 1 Dahinter: 10

— Antwort: Den Endwert der Schleife plus einen weiteren Schritt
entsprechend der Schrittweite



Inhalt I

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Zahlerschleifen
— Weitere Moglichkeiten

Abschluss und Ausblick
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Inhalt B

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick

LE 05 - Schleifen 102



Weitere Maoglichkeiten I

Risiko von Endlosschleifen

— Anweisungen innerhalb der Schleife mussen bei Vor- und
nachprufenden Schleifen Einfluss auf die zu prifende
Bedingung nehmen

— Zahlerschleifen sollten die Zahlervariable in den Anweisungen
innerhalb der Schleife nur lesen, bei andernden Zugriffen
besteht die Gefahr der Endlosschleife

— Endlosschleifen in VBA abbrechen mit Tastenkombination
e STRG + Pause
e STRG + ALT + Pause (Laborrechner in BO45L)

— Rechner ohne Pause-Taste (z.B. MacBook, Samsung Ativ)

e Zusatzprogramm SharpKey installieren
(http://www.randyrants.com/sharpkeys/) und damit eine Taste zur
Pause-Taste (EO_46) machen



Weitere Moglichkeiten

Schachteln von Schleifen
— AuBere Schleife wird durchlaufen

— Innerhalb der AuReren Schleife wird die innere Schleife

durchlaufen
— mit allen Arten von Schleifen moglich
— Beispiel: Geschachtelte Zahlerschleifen

Dim 1 As Byte, jJ As Byte

For 1 =1 To 3

For j = 1 To 3

Debug.Print 1 & "* & J & "=" &
Next

Debug.Print
Next

LE O5 - Schleifen
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Weitere Maoglichkeiten I

Vorzeitiges Verlassen von Schleifen

— Schleifen konnen verlassen werden, auch wenn Ende-
Bedingung noch nicht erfuillt ist

— vor- und nachprifende Schleifen mit Schlisselwort: EXit Do
— Zahlerschleifen mit Schlisselwort: EXi1t For

Springen zum nachsten Schleifendurchlauf

— ist der aktuelle Schleifendurchlauf noch nicht beendet, soll aber
keine weitere Anweisung innerhalb der Sl\lﬁﬁi[eyarbeltet
werden, dann h VB

— kann mit Continue Do bzw. Continue For zum jeweils
nachsten Schleifendurchlauf "gesprungen" werden

— aber nicht in VBA ®

Alte Form der Schleife: While-Wend- gghtwhd hicht
r
mehr benutzt ubIlCh



Inhalt B

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick
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Abschluss

A
Vorpriifende/Kopfpriifende Schleife
— Einsatzzweck wdhl. solange Bedingung
e erst Bedingung prifen Anweisung

e dann ggf. Anweisung ausfihren
e anschliefend Wiederholung der Prifung usw.

— Generelle Syntax

Do While <Bedingung> Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)> <Anweisung(en)>
Loop Loop
— Beispiel
Dim 1 As Integer Dim jJ As Byte
Llet 1 = 0 Llet J = O
Do While 1 < 5 Do until j > 4
let 1 =1 + 1 let J = + 1
Debug.Print i Debug.Print j
Loop Loop




Abschluss

Nachpriifende/FuRpriifende Schleife

— Einsatzzweck
e erst Anweisung ausgefiihrt
e dann Bedingung prufen

Anweisung

wdhl. solange Bedingung wahr

e anschliefend Wiederholung der Anweisungsausfihrung usw.

— Generelle Syntax
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Beispiel

Dim 1 As Integer
Let 1 =0
Do

let 1 =1 + 1
Debug.Print i
Loop While 1 < 5

Do
<Anweisung(en)>
Loop Until <Beding.>

Dim j As Byte
Let J = O
Do

let J = + 1
Debug.Print j
Loop uUntil j > 4




Abschluss

Zahlerschleifen

L

— Einsatz Zahle von Start bis Ende

e VVorher bekannte Anzahl von

Anweilsung

Wiederholungen
* Anzahl gesteuert lber Start und Ende

e Ausfihrung der Anweisung solange Anzahl Wiederholungen das

Ende noch Uberschritten hat

— Generelle Syntax

For <Var> = <Wert/Ausdr> To <Ausdr> Step <Schrittw>

<Anweisung(en)>
Next

— Beispiel

Dim 1 As Integer

For 1 = 1 To 10 Step 2
Debug.Print 1

Next




Ausblick

06 —Zusammenfassung

05 — Debugger und Testen

04 — Fortgeschrittene Konzepte

04.A 04.B

Oberflachen (Teil 1) Oberflachen (Teil 2)
Elemente und Ereignisverarbeitung
Eigenschaften

03 — Grundkonzepte

03.A 03.B 03.C 03.D

04.C

Zugriff auf
Dateisystem und
Anwendungen

03.E

Wert Bedingte Schleifen Felder Prozedur
Ausdruck Ausfiihrung/ Mengen Funktion

Variable Verzwei-
Konstante gungen
Datentyp

Modul

02 — Grundlagen der Programmierung

01 — Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik
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