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Ziel .
Ziel dieser Lehreinheit

— VBA fur MS Access als Programmierumgebung innerhalb von
MS Access kennenlernen

— Wenn Sie Kenntnisse anderer (prozeduraler)
Programmiersprachen haben, sollen Sie diese auf VBA
ubertragen kénnen

— Wenn Sie noch keine Kenntnisse in einer Programmiersprache
haben, sollen Sie ausgewahlte Konzepte von VBA kennenlernen
und anwenden kénnen

— nur die Konzepte vorgestellt, die in den weiteren Lehreinheiten
notwendig sind
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MS Access mit VBA — Erste Schritte (1)

Weiter bei @

Microsoft Access
2010

J Microsoft Office

J Microsoft Office 2010-Tools ]

4 Zurick

I Programme,Dateien durchsuchen

* Starten von MS Access Leere Datenbank anlegen
— z.B. Desktop-lcon oder — bei verfugbaren Vorlagen "Leere
— 2.B. iber Menii Start>Alle Datenbank wahlen

Programme>Microsoft Office — im rechten Fensterbereich im Feld
"Dateiname" einen Dateinamen erfassen

— Schaltflache "Erstellen"” betatigen



MS Access mit VBA — Erste Schritte (2)
Weiter

2=52) bei

3 Datei  Bearbeiten | Ansicht iginﬁigen Debuggen Ausfuhren Extras Add-Ins  Fenster 2
Elg- s O o 7 |EE e :
Objekt Umschalt=F7

B orow -
Definition Umschalt= @

Letzte Position  Strg+Umschalt=F2

ErsteDatenbank : Datenbank (Access 2007} - Microsoft Access

‘Start  Erstellen

Ll 1

Makro | Bgfiehungen Objektabhangigkeiten
ausfuhren

GEa L Al

el % Objektkat
Alle Access-Objekte v« =1 Direktfenster &
[Suchen. P ID  ~ Zum Hinzufiigen klicken =] Lokal-Fenster
* | (Neu) 3+ Uberwachungsfenster
Raticlien 2 ——

2y Aufrufeliste.. Strg=L
B Tabellel

¢ Projekt-Explorer Strg=R

Eigenschaftenfenster F4
Werkzeugsammiung
Symbaolleisten ]

Microsoft Access Alt+F11

* In neu angelegter, leerer Im geodffneten "Visual Basic for
Datenbank Applications"

— Registerkarte "Datenbanktools” — Meni Ansicht>Direktfenster einbleden
auswahlen (Strg+G)

— lcon "Visual Basic" wahlen



MS Access mit VBA - Erste Schritte (3)

a8 Microsoft Visual Basic for Applications -
Datei Bearbeiten | Ansicht | Einfdgen Debuggen Ausfihren

: Extras  Adddns B code E7
= e - || & |E objext Umschalt=F7
s Definition Umschalt=F2

Letzte Position  Strg+Umschalt+F2

%47 Objektkatalog F2
E Direktfenster Strg+G
=] Lokal-Fenster
[T Ube ungsfenster
_.ufr@e... Strg+L
¥ Projekt-Explorer Strg+R
Eigenschaﬂenfen&r F4
#=  Werkzeugsammlung
Symbuolleisten 3
Microsoft Access Alt=F11

i

* im Menii "Ansicht" Menupunkt

"Projekt-Explorer"” wahlen

Jetzt kann
es losgehen!

B & & G o

Direktbereich

Jetzt kann die Programmierung mit

dem Visual

Basic-Editor beginnen
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MS Access mit VBA — Hallo Welt! (1)

Demo 1.0

— Programm in VBA fliir MS-Access, das "Hallo Welt!" im
Direktfenster ausgibt.

— Beispiel:

=]

Hallo Welt!

4

Ill*_LI"_lz
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MS Access mit VBA — Hallo Welt! (2)

Enter@

@ Microsoft Visual Basic for Applications - oncampus-ws1213-db-le01-demo =[O x|

E[_)atei Eearbeiten  Ansicht Einfigen Debuggen Ausfahren  Extras  Add-Ins  Fenster 2
@old 4 2 2R E=E2 9 1 a BFEFY - @
% Modul = i

@ Elassenmodul

#a  Prozedur...

------ ¥4 oncampus-ws1213-d

Direktbereich E

8 Microsoft Visual Basic for Applications - oncampus-ws17 ,‘“-db-le01 de -0 x|
% Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Debuggen # Ausfuhren Extras Add-Ins

. Fenster I -7 X
Pl 4 08 = 2 naEEEY QL
‘W or owo@ ) SE(E = &

Projekt - oncampus-ws12EJ
=l o
Elgﬁ oncampus-ws1213-d

=I5 Module

\a-u.h)

j Ill.‘peklarationen)

I'F lgemein)

Option Compare Database
Option Explicit

[

Sub Hallo I

»
Direktbereich Ed

mtl
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MS Access mit VBA — Hallo Welt! (3)

N [=] 3 (=] S
% Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Debuggen Ausfuhren Extras Add-Ins % Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Debuggen AusfOhren  Extras  Add-Ins
-8 X ! Fenster 7 -8 X
CRATZ2 90 ) 0 a AW @2 Blg-d 4 2o 5BR=Z2Z 9 » 0 a HEFY Q2
:Iijaéﬁdk.JE_ el r omo@ 4y 5E(E = :Igj&;sa-w;__
|:A||gemein: j IHaIIo j |:A||gemein1 j IHaIIo j
: e | ) :
Option Compare Database - e Option Compare Database -
. icit =& oncampus-ws1213-d Option Explicit
=5 Module
L2 Modull
Sub Hallo() @ Sub Hallo()
Debug.|
End Sub End 5
= Print -
g T 3
Direktbereich Direktberd ich
o | o el o
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MS Access mit VBA — Hallo Welt! (4)

-0l x| =10l x|
é8 Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Debuggen  Ausfilhren Extras  Addns ‘#f Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen _Deb Ausfihren  Extras  Add-Ins
: Eenster -8 X i Fenster 2 g -8 X%
Blag-d 4 0 ARBZZ 90 > 0 a HFEHFY - @ (BAL-H M B2 90 o E K REE &
E P @ |4 == .-’E = | & & & s = M b @ | %= ':.E = | £ &l by & Sub/UserForm ausfihren [F5]|
|(Algemein) x| |Hallo | |:A||gemein: = IHaIIo =
= |3 = - =Nl | = -
e 1213: Cption Compare Database — Option Compare Database -
3 oncampus-wsLsls- Option Explicit B oncampus-ws1213-d tion Explicit
B3 Module =125 Module op =
L Modult g Modull
Sub Hallo() / @ Sub Hallo()
Debug.Print "Hallo Welt!" Debug.Print "Hallo Welt!"|
End Sg @ End Sub
== 4] _"l_l LIJ
Direktbereich %] Direktbereich P
T o [y i ) I T o i

13



MS Access mit VBA — Hallo Welt! (5)

4 Microsoft Visual b -ic for Applications - oncampus-ws12 oy ] 4
% Datei EBearbeiten icht Einfdgen Debuggen Ausfihren Extras Add-Ins
: Fenster 2 -8 X

Beg-d o w8 = 9 ¢ o oA NEFY @
B o omo@ O SEEE O 5 ot

sy 59
|Subx‘UserForm ausfihren [F5]|
7 - - K
Projekt - oncampus-ws12EJ I[Allgemeinl vI IHaIIo vI

= = =
& - Option mpare Database = Direktbereich
=% oncampus-ws1213-d : TR
-5 Module Option ERplicit Hallo Welt!
g Moduli
< Sub Hallo( L
Debug.Prigt "Hallo Welt!™ _J:J
End Sub b

Hallo Welt!

KN IR ETE _'ILI




Ubung: Hallo Welt! —

Aufgabe 1.0

— Schreiben Sie ein Programm in VBA fir MS-Access, das eine
BegrifBung und Ihren Namen im Direktfenster ausgibt.

— Beispiel:

15
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Variable

— hat einen Bezeichner

(Namen)
— speichert Werte eines /\
definierten Datentyps Zugriff
— Werte oder Ausdriicke Zuweisung
werden ihr zugewiesen
: Wert Ausdruck
— bietet
* lesenden Zugriff und
Datentyp
* schreibenden/andernden Zugriff
auf gespeicherten Wert
Bezeichner




Variable

AN

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp

Bezeichner




Variable

AN

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp

Bezeichner




Variable

Bezeichner

— mit Buchstaben beginnen, dann Buchstaben, Ziffern oder
Unterstriche

— keine Leerzeichen, Punkt, Ausrufezeichen, Sonderzeichen (wie @, &,
S, #) und Operatoren (+, -, /, =)

— eindeutig (innerhalb ihre Giltigkeitsbereichs, siehe unten)
— Max. 255 Zeichen

— keine Reservierten Schlisselworte

— sollten einer Konvention folgen (z.B. der Ungarischen Notation)
Beispiele

— i

— vorname

— strVorname

— intZahll

— auch: e¢3po oder r2d2 oder HAL 9000

— aber nicht: 9000 HAL oder 2d2r



Variable

AN

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp

Bezeichner




Variable

‘/Zugm

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp

Bezeichner

22



Variable

Datentyp

— definiert einen Bereich oder eine Menge von Werten, die in einer
Variable dieses Typs gespeichert werden kénnen und

— definiert Operationen, die auf den Werten moglich sind

— bestimmt den zur Speicherung von Werten bendtigten Platz

— hat einen eindeutigen Bezeichner

Beispiele

— Integer: Ganze Zahlen, z.B. mit Operationen Addition, Division

— Single: Gebrochene Zahlen, z.B. mit Operationen Addition,
Division

— String: Text, z.B. mit Operationen zum Zusammenfligen, aber nicht
zur Division

— Boolean: Wahrheitswerte, z.B. mit Operationen zum Vergleich



Wichtige VBA-Datentypen

Ganze Zahlen
Gebrochene Zahlen
Wahrheitswerte
Datum und Zeit
Zeichenketten



Wichtige VBA-Datentypen

Ganze Zahlen

Speicherbedarf Kleinster Wert Grof3ter Wert

Byte 1 Byte 0 255
Integer 2 Byte -32.768 32.767
Long 4 Byte -2,147.483.648 2,147.483.647

Gebrochene Zahlen
Wahrheitswerte
Datum und Zeit
Zeichenketten

25



Wichtige VBA-Datentypen

Gebrochene Zahlen

Typ Speicherbedarf Wertebereich
. +/-3.402823E38 bis
Single e +/-1,401298E-45
-1,79769313486231E308 bis

LIRE S -4,.94065645841247E-324
Currenc & Bytec -922.337.203.685.477,5808 bis

y y 922.337.203.685.477,5807

Wahrheitswerte

Datum und Zeit
Zeichenketten

26




Wichtige VBA-Datentypen

Wahrheitswerte

Typ Speicherbedarf
Boolean | 1 Byte

Wertemenge

True, False

W

Datum und Zeit
Zeichenketten

27



Wichtige VBA-Datentypen i

Datum und Zeit

Typ  Speicherbedarf Wertebereich

Datum vom 01. Januar 0100 bis zum 31. Dezember 9999

Date Uhrzeit von 0:00:00 bis 23:59:59

8 Bytes

Zeichenketten

28



Wichtige VBA-Datentypen i

Zeichenketten

Typ Speicherbedarf Wertebereich

10 Bytes + 1 Byte

. . < 2,1 Mrd. Zeichen
je Zeichen

String

29



Wichtige VBA-Datentypen

Ganze Zahlen
Gebrochene Zahlen
Wahrheitswerte
Datum und Zeit
Zeichenketten



Variable

Deklaration

— Festlegung eines Bezeichners und eines Datentyps fir eine
Variable

— Aufbau: Dim <bezeichner> As <Datentyp>

— fuhrt dazu, dass eine ausreichend grolde Speicherstelle im
Arbeitsspeicher Giber den festgelegten Bezeichner ansprechbar
ist

— diese Speicherstelle hat per Konvention noch keinen gultigen
Wert (dieser muss noch zugewiesen werden, siehe folgende
Folien)



Variable

Beispiele

Dim i As Integer
Dim vorname As String

Dim strVorname As String




Variable T
Hinweis

— VBA deklariert Variablen standardmaRig, ohne dass wir dies
explizit tun muissen

— dies ist eine sehr haufige Quelle von Fehlern! Deshalb sollte
diese Option in Access unbedingt deaktiviert werden
 Menu "Extras" > "Optionen" > Registerkarte "Editor" >
"Variablendeklaration erforderlich"
oder
* Option Explicit manuell zum Beginn des Moduls einfligen

Option Compare Database
Option Explicit

Sub
De  Editor | Editorformat I Allgemein | Verankem I

End

Code-Einstellungen
sub [T Autom erprifung
. ¥ variablendeklaration erforderlich

33



Variable

AN

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp




Variable

‘/Zugm

Zuweisung

Wert Ausdruck

Datentyp
————————

W



Variable

Wert
— Ausdruck, der nicht weiter ausgewertet werden kann

— Literal genau ein Wert (Element) aus der Wertemenge eines
Datentyps

Beispiele

— 7 z.B. Wert fir eine ganze Zahl

— "sieben" z.B. Wert flur eine Zeichenkette

— "7" z.B. Wert fur ein Zeichen einer Zeichenkette

— true als Wert der Wertemenge {true, false} fireinen
Wahrheitswert (Boolean)



Variable

Ausdruck

— Kombination aus Werten, Operatoren, Variablen oder
Funktionen

— nach definierter Berechnungsregel auswertbar (d.h. sein Wert
kann berechnet werden)

* Operanden und Operatoren passen sinnvoll
e Operatorprioritaten werden bertcksichtigt
— testweise im Direktbereich mittels "?"-Anweisung auswertbar

— innerhalb von Zuweisungen verwendbar
Beispiele

-1 + 1

— Not (false)

—2 * 4 = 8



Variable

AN

Zuweisung

Wert Ausdruck




Variable

‘/ZugN

Zuweisung

l
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Variable

Zuweisung
— Optionale Anweisung Let

— Symbol = als Zuweisungsoperator (nicht zu verwechseln mit
Prifung auf Gleichheit)

— Aufbau: Let <variable> = <wert-oder-ausdruck>
— Anweisung mit zwei Seiten

* Links: gibt an, welcher Variablen der Wert zugewiesen wird
* Rechts: welcher Wert/Ausdruck zugewiesen wird

— Zuerst rechte Seite vollstandig ausgewertet (d.h. berechnet);
erst dann wird Ergebnis der linken Seite zugewiesen

— Reihenfolge wichtig fur Zuweisungen, die Variable der linken
Seite auf der rechten Seite enthalten

Beispiele (auf der nachsten Folie)



Variable

Beispiele fur Zuweisungen

Let

Let

Let

Let

intVarA =1
intvVarB = 2
intErg = intVarA + intVarB

intVarA = intVarA + 1




Variable

Initialisierung (erstmalige Zuweisung)
— nach Deklaration einer Variable hat sie (per Definition) noch
keinen gultigen Wert

— erstmalige Zuweisung eines Wertes zu einer Variable (oder
Konstante, siehe unten) wird als Initialisierung bezeichnet

— Initialisierung erfolgt
* fUr Variablen als eigenstandige Anweisung nach der Deklaration
oder
 fir Konstanten zusammen mit der Deklaration (siehe unten)



Variable

Beispiele fur Zuweisungen

' Deklarationen
Dim a As Byte
Dim strName As String

' Initialisierung von a
Let a =1

' Initialisierung von strName
Let strName = "Max Mustermann"




Variable

Typ-Umwandlung (implizit)

— Werte von Variablen mit unterschiedlichen Datentypen in
Ausdruck

— haufige Problemstellung bei Auswertung von Ausdricken und
bei Zuweisungen

— (unsichtbare) Typ-Umwandlung wahrend der Auswertung von
Ausdrucken als implizit bezeichnet

— Implizite Typumwandlung geht ohne Informationsverlust
einher, z.B.
* Alle Datentypen nach String
* Byte nach Integer, Long, Decimal
e Currency nach Decimal



Variable

Beispiele fiir Typumwandlungen (implizit)

Dim a As Byte
Dim b As Integer
Dim strName As String

Let a =1
Let strName = '"Max Mustermann"

' Implizite Typumwandlung a (Byte in String)
Let strName = strName & a

' Implizite Typumwandlung a (Byte in Integer)
Let b = a + 2




Variable

Typ-Umwandlung (explizit)

— explizite notwendige Umwandlungen kénnen mit (gewolltem)
Informationsverlust einhergehen, z.B.
* Double nach Integer unter Verlust der Kommastellen

— Verwendung von Cast-Operatoren, um Umwandlung zu steuern
* CBool, Cint, CDec, CCur
e CStr, CDate, CLng, CDb



Variable N

Beispiele fiir Typumwandlungen (explizit)

Dim dblZahl As Double
Dim intZahl As Integer
Dim strNummer As String

Let dblZahl = 1.2345
Let strNummer = "123"

' Explizite Typumwandlung (Double in Integer)
Let intZahl = CInt (dblZahl)

' Explizite Typumwandlung (String in Integer)
Let intZahl = intZahl + CInt (strNummer)




Variable

‘/ZugN

Zuweisung

Bezeichner
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Variable

‘/ZugN

Datentyp
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Variable

Lesender Zugriff
— Bezeichner der Variable ist ein Zeiger auf einen Speicherbereich
— Beim Lesen wird der referenzierte Speicherbereich ermittelt

— anschlieflend wird der in diesem Speicherbereich vorhandene
Wert gelesen

Schreibender/dndernder Zugriff

— Zuweisungsoperator verwenden, um an dem durch die Variable
referenzierten Speicherbereich einen Wert zu schreiben



Variable

Beispiele fur Zugriffe

' Lesender Zugriff auf a
Debug.Print a

' Schreibender Zugriff auf 1
Let 1 = 5

' Lesender und schreibender Zugriff
Let b =1 + a

51



Variable

Zugriff

Datentyp

Bezeichner

(il
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Variable

Datentyp

Bezeichner

. N
e
s
e
BN
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Variable

— hat einen Bezeichner
(Namen)

— speichert Werte eines
definierten Datentyps

— Werte oder Ausdriicke
werden ihr zugewiesen

— bietet

* lesenden Zugriff und

* schreibenden/andernden Zugriff
auf gespeicherten Wert



Demo: Variablen

Demo 1:
— Deklarieren von drei Variablen

* Integer

e Single

* String
— Initialisieren der Variablen
— Zuweisungen

* der Integer-Variable die Summe aus eigenem Wert und dem Wert
der Single-Variable zuweisen

e dem String den eigenen Wert verknlpft mit dem Wert der Integer-
Variable zuweisen

— Ergebnis im Direktfenster ausgeben



Ubung: Variable ~

Aufgabe 1.1:
— Deklarieren Sie zwei Variablen vom Typ String

— Initialisieren Sie eine Variable mit Ihrem Vornamen, die andere
mit lhrem Nachnamen

— Geben Sie erst "Hallo Welt!" und dann "Hallo " gefolgt von den
Variablenwerten fiir Vorname und Nachname aus

— |hr Ergebnis konnte etwa so aussehen:

Hallo Welt!
Hallo Max Mustermann!

o M

4 4
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Ubung: Variable .

Aufgabe 1.2
— Deklarieren Sie zwei Variablen vom Typ Integer
— Initialisieren Sie die Variablen mit unterschiedlichen Werten

— Implementieren Sie einen Wertetausch der beiden Variablen
 Hat Variable A den Wert W1 hat und Variable B den Wert W2,

e soll nach dem Wertetausch A den Wert W2 und B den Wert W1
haben

— Geben Sie die Variablen vor und nach dem Wertetausch im

Direktbereich aus 4

Variable A: =

— |hr Ergebnis konnte so aussehen: :

Variable B:

2
Variable A:
2

Variable B:

i of
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Verzweigungen

— im Programmablauf
Bedingungen prufen
— Bedingung
* Ausdruck der Wahrheitswert
liefert (Wahr oder Falsch)

* nutzt immer Variable und haufig
Boolsche Operatoren (AND, OR,
XOR)

— Anweisungen, fur den Fall
* der erfillten Bedingung
* der nicht erfullten Bedingung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

sonst

Anwaisiina 2

Wenn

dann

<Bedingung A wahr>

Anweisung 1

andernfalls, wenn

dann

<Bedingung B wahr>

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3




Verzweigungen

Variante 1...
Variante 2...

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung
Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung 1
sonst
Anwaisiina 2
Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1 mit insgesamt
funf Worten
— If

—
(; Wenn )
<Bedingung ist wahr>

dann
Anweisung

Wenn
Bedingung ist wahr>
— Then -
dann
— Else Anweisung 1
onst
— Elself A S p—
(Wenn )
_ End If <Bedingung A wahr>

Variante 2...

dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1 mit insgesamt
funf Worten

Wenn

<Bedingung ist wahr>

dann

7\

Anweisung

—If -
enn
— Then <Bedingung ist wahr>
( dann
— Else Anweisung 1
sonst
- ElseIf Anwei e1ina 2
W
—End If N\ Wenn

Variante 2...

<Bedingung A wahr>
ann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1 mit insgesamt

Wenn
.o <Bedingung ist wahr>
funf Worten e
Anweisung
— If Wenn
dingung ist wahr>
— Then s
— Else Anweisung 1
sonst
— Elself s
W
—End If i

Variante 2...

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

L~
sonst)

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1 mit insgesamt
funf Worten

—If

— Then

— Else

— ElselIf

Wenn

<Bedingung ist wahr>

dann

Anweisung

—End If
Variante 2...

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

son

st

A

nwai e1inec 2

Wenn
<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

—andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1 mit insgesamt
funf Worten

—If

— Then

— Else

— ElselIf

—End If

Variante 2...

Wenn

<Bedingung ist wahr>

dann

Anweisung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

son

st

A

nwai e1inec 2

/I

Wenn
<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1...
Variante 2...

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung
Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung 1
sonst
Anwaisiina 2
Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1...

Variante 2 mit insgesamt
vier Worten

— Select Case

— Case

— Case Else

— End Select

und zusatzlichen
Erganzungen.

Wenn

<Bedingung ist wahr>

dann

Anweisung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

on

st

A

nwai e1inec 2

Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3




Verzweigungen

Variante 1...

Variante 2 mit insgesamt
vier Worten
— Select Case

Wenn

dann

<Bedingung ist wahr>

weilsung

— Case
— Case Else
— End Select

und zusatzlichen
Erganzungen.

N

Wenn

dann

X

<Bedingung ist wahr>

Anweisung 1

onst

w“nn 2

Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3




Verzweigungen

Variante 1...

Variante 2 mit insgesamt
vier Worten

— Select Case

— Case

— Case Else

— End Select

und zusatzlichen
Erganzungen.

'Y N
Wenn

<Bedingung ist wahr>
dann

Anwelsung .

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

sonst

2 |

Wenn
<Bedingung A wahr>
dann )

Anweisung 1

andernfalls, wenn |

<Bedingung B wahr>

dann
_

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Verzweigungen

Variante 1...

Variante 2 mit insgesamt
vier Worten

— Select Case

— Case

— Case Else

Wenn

<Bedingung ist wahr>

dann

Anweisung

— End Select

und zusatzlichen
Erganzungen.

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

on

st

A

nwai e1inec 2

Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3




Verzweigungen

Variante 1...

Variante 2 mit insgesamt
vier Worten

— Select Case

— Case

— Case Else

— End Select

Wenn

dann

<Bedingung ist wahr>

Anweisung

und zusatzlichen
Erganzungen.

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

on

st

A

nwai e1inec 2

T

Wenn
<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3




Verzweigungen

Variante 1...
Variante 2...

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung
Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann
Anweisung 1
sonst
Anwaisiina 2
Wenn

<Bedingung A wahr>
dann

Anweisung 1

andernfalls, wenn
<Bedingung B wahr>
dann

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Demo: Verzweigungen (1)

Demo 1.1
— Deklarieren Sie zwei Variablen

* bolBestanden vom Typ Boolean
* bytNote vom Typ Byte
— Initialisieren Sie die Variablen
* bolBestanden soll mit dem Wert False initialisiert werden
* bytNote soll mit dem Wert 2 initialisiert werden
— Schreiben Sie eine Verzweigung,

e die den Wert der Variablen bolBestanden immer dann auf True
setzt,

 wenn der Wert von bytNote kleiner oder gleich 4 ist

— Geben Sie den Wert von bolBestanden im Direktbereich aus



Demo: Verzweigungen (2)

Demo 1.2
— Deklarieren Sie zwei Variablen

* bolBestanden vom Typ Boolean

* bytNote vom Typ Byte
— Initialisieren Sie die Variable bytNote mit dem Wert 2
— Schreiben Sie eine Verzweigung,

e die den Wert der Variablen bolBestanden immer dann auf True
setzt,

 wenn der Wert von bytNote gleicher oder gleich 4 ist,
e sonst den Wert der Variablen bolBestanden auf False setzt

— Geben Sie den Wert von bolBestanden im Direktbereich aus



Demo: Verzweigungen (3)

Demo 1.3
— Deklarieren Sie zwei Variablen

* strBewertung vom Typ String
* bytNote vom Typ Byte
— Initialisieren Sie die Variable bytNote mit dem Wert 2
— Schreiben Sie eine If-Then-Elself-Else-Verzweigung,
* die den Wert der Variablen strBewertung auf "sehr gut" setzt,
 wenn der Wert von bytNote gleich 1 ist,

andernfalls, den Wert der Variablen strBewertung auf "gut" setzt,

wenn der Wert von bytNote gleich 2 ist,

sonst den Wert von strBewertung auf "Ungultige Note" setzt.

— Geben Sie den Wert von strBewertung im Direktbereich aus



Demo: Verzweigungen (4)

Demo 1.4
— Deklarieren Sie zwei Variablen

* strBewertung vom Typ String
* bytNote vom Typ Byte
— Initialisieren Sie die Variable bytNote mit dem Wert 2
— Schreiben Sie eine Select-Case-Verzweigung,
* die den Wert der Variablen strBewertung auf "sehr gut" setzt,
 wenn der Wert von bytNote gleich 1 ist,

andernfalls, den Wert der Variablen strBewertung auf "gut" setzt,

wenn der Wert von bytNote gleich 2 ist,

sonst den Wert von strBewertung auf "Ungultige Note" setzt.

— Geben Sie den Wert von strBewertung im Direktbereich aus



Ubung: Verzweigungen =

Aufgabe 1.3

— Deklarieren Sie eine Variable vom Typ Byte fur den Wochentag
e der Wert 1 soll Montag entsprechen, der Wert 2 Dienstag, ...

— Initialisieren Sie die Variable mit einer beliebigen Zahl

— Implementieren Sie eine Verzweigung die den Name des
Wochentags ausgibt

— Wenn die Variable einen Wert > 7 hat, soll "Ungiltiger
Wochentag" ausgegeben werden



Verzweigungen

— im Programmablauf
Bedingungen prufen
— Bedingung
* Ausdruck der Wahrheitswert
liefert (Wahr oder Falsch)

* nutzt immer Variable und haufig
Boolsche Operatoren (AND, OR,
XOR)

— Anweisungen, fur den Fall
* der erfillten Bedingung
* der nicht erfullten Bedingung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung

Wenn
<Bedingung ist wahr>
dann

Anweisung 1

sonst

Anwaisiina 2

Wenn

dann

<Bedingung A wahr>

Anweisung 1

andernfalls, wenn

dann

<Bedingung B wahr>

Anweisung 2

sonst

Anweisung 3
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Schleifen

— Zahlerschleife
[...]

— Vorprifend/Kopfgesteuert
[...]

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]



Schleifen

— Zahlerschleife: Wiederholung
einer bekannten Anzahl von
Durchlaufen

* Beispiel: Es sollen die Zahlen 1 bis
10 addiert werden.

— Vorprifend/Kopfgesteuert
[...]

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]

Zahle

Von <Anfang>
Bis <Ende>
und bearbeite

Anweisung A




Schleifen

— Zahlerschleife
[...]

— Vorprifend/Kopfgesteuert
[...]

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]

Zahle

Von <Anfang>
Bis <Ende>
und bearbeite

Anweisung A
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Schleifen

— Zahlerschleife

[--.] Zihle
— ] . Von <Anfang>

Vqrprufend/Kopfgesteuert. von <Anfan

Wiederholung solange, bis und bearbeite

eine Bedingung wahr/falsch Aoyeisungel

wird

* Beispiel: Jeder Kunde soll eine Wied:rhole bis h

. . <Bedi ist >

Nachricht Giber das neue Produkt =eromg e e
erhalten Anweisung A

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]



Schleifen

— Zahlerschleife
[...]

— Vorprifend/Kopfgesteuert
[...]

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]

Zahle

Von <Anfang>
Bis <Ende>
und bearbeite

Anweisung A

Wiederhole bis
<Bedingung ist wahr>

Anweisung A
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Schleifen

— Zahlerschleife

[n.] Zahle

_ . Von <Anfang>
Vorprifend/Kopfgesteuert Bis <Ende>
[”.] und bearbeite

Anweisung A

— Nachpriifend/FuRgesteuert:

Wiederholung solange, bis
. H Wiederhole bis
eine Bedingung wahr/falsch medingung et wahe>

wird, aber mindestens einmal Anweisung A

* Beispiel: Gesamtpreis aus allen
Artikeln der Bestellung ermitteln.

Anweisung A

Wiederhole bis
<Bedingung ist wahr>




Schleifen

— Zahlerschleife
[...]

— Vorprifend/Kopfgesteuert
[...]

— Nachprifend/FulRgesteuert
[...]

Zahle

Von <Anfang>
Bis <Ende>
und bearbeite

Anweisung A

Wiederhole bis
<Bedingung ist wahr>

Anweisung A

Anweisung A

Wiederhole bis
<Bedingung ist wahr>
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Zahlerschleife

Bekannte Anzahl von
Durchlaufen

Mit Schlusselworten
— For

— To

— Next

— optional: Step
Hinweis: Eine zuvor

deklarierte Variable wird
zum Zahlen benaotigt.

Zahle
Von <Anfang>

Bis <Ende>
und bearbeite

Anweisung A




Zahlerschleife

Bekannte Anzahl von
Durchlaufen

Mit Schliisselworten
— For
— To

— Next
— optional: Step
Hinweis: Eine zuvor

deklarierte Variable wird
zum Zahlen benaotigt.

Zahle
Von <Anfang>

_4{Bis <Ende>

und bearbeite

Anweisung A




Zahlerschleife

Bekannte Anzahl von
Durchlaufen

Mit Schllisselworten
— For

— To

— Next

Zahle

Von <Anfang>
Bis <Ende>
und bearbeite

— optional: Step

Hinweis: Eine zuvor
deklarierte Variable wird
zum Zahlen benaotigt.

Anweisung A

s.



Demo: Zahlerschleife

Demo 1.5

— Addieren Sie die Zahlen von 0 bis 5 mit Hilfe einer
Zahlerschleife

— Deklarieren Sie

* eine Variable vom Typ Integer fir die Summe

* eine Variable vom Typ Byte als Zahlervariable
— Schreiben Sie eine For-Schleife, die von 0 bis 5 lauft
— innerhalb der Schleife

* soll der Variable Summe der Wert der Variable Summe plus den
aktuellen Wert der Zahlervariable zugewiesen werden

* soll der aktuelle Wert der Summe ausgegeben werden



Vorpriifende Schleife

— Vorprifend bzw.
Kopfgesteuert, weil vor der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird

— Mit Schlusselworten
Wiederhole solange, wie

* Do While bzw. Do Until <Bedingung true/false>

. LOOP Anweisung A




Vorpriifende Schleife

— Vorprifend bzw.
Kopfgesteuert, weil vor der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird

— Mit Schllsselworten
e Do While bzw. Do Until

/

* Loop

Wiederhole solange, wie

__<Bedinqung true[false>|

Anweisung A
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Vorpriifende Schleife

— Vorprifend bzw.
Kopfgesteuert, weil vor der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird

— Mit Schlusselworten
Wiederhole solange, wie

* Do While bzw. Do Until <Bedingung true/false>

. LOOP Anweisung A




Vorpriifende Schleife

— Vorprifend bzw.
Kopfgesteuert, weil vor der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird

— Mit Schlusselworten
Wiederhole solange, wie

* Do While bzw. Do Until <Bedingung true/false>

. LOOP Anweisung A




Demo: Kopfgesteuerte, vorpriifende Schleife

Demo 1.6

— Addieren Sie die Zahlen von 2 bis 7 mit Hilfe einer
vorprufenden Schleife

— Deklarieren Sie

* eine Variable vom Typ Integer fir die Summe

e zwei Variablen vom Typ Integer fir Beginn und Ende
— Initialisieren Sie Beginn und Ende

— Schreiben Sie eine Do While-Schleife, die solange lauft, wie der
Variablenwert von Beginn kleiner gleich dem Wert von Ende ist
— innerhalb der Schleife

* soll der Variable Summe der Wert der Variable Summe plus den
aktuellen Wert der Beginn-Variable zugewiesen werden

* soll der Wert der Beginn-Variable erhoht werden
* soll der aktuelle Wert der Summe ausgegeben werden



Vorpriifende Schleife

— Vorprifend bzw.
Kopfgesteuert, weil vor der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird

— Mit Schlusselworten
Wiederhole solange, wie

* Do While bzw. Do Until <Bedingung true/false>

. LOOP Anweisung A




Nachpriufende Schleife

— Nachpriifend bzw.
fuRgesteuert, weil nach der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird; aber mind.
einmal

— Mit Schllsselworten
* Do

* Loop While bzw.
Loop Until

Anweisung F

Wiederhole solange,

<Bedingung true>

wie

Anweisung F

Wiederhole bis
<Bedingung true>




Nachpriufende Schleife

— Nachpriifend bzw.
fuRgesteuert, weil nach der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird; aber mind.
einmal

— Mit Schllsselworten
* Do

Anweisung F

Wiederhole solange,

<Bedingung true>

wie

* Loop While bzw.
Loop Until

Anweisung F

Wiederhole bis
<Bedingung true>




Nachpriufende Schleife

— Nachpriifend bzw.
fuRgesteuert, weil nach der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht

erfullt wird; aber mind.
einmal

— Mit Schllsselworten
* Do
* Loop While bzw.

Anweisung F

<Bedingung true>

Wiederhole solange,

wie

Anweisung F

Loop Until

~_A@Wiederhole bis

<Bedingung true>




Nachpriufende Schleife

— Nachpriifend bzw.
fuRgesteuert, weil nach der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird; aber mind.
einmal

— Mit Schllsselworten
* Do

* Loop While bzw.
Loop Until

Anweisung F

Wiederhole solange,

<Bedingung true>

wie

Anweisung F

Wiederhole bis
<Bedingung true>




Demo: Nachpriifende, fuRgesteuerte Schleife L,

Demo 1.7

— Addieren Sie die Zahlen von 2 bis 7 mit Hilfe einer vorpriifenden
Schleife

— Deklarieren Sie
* eine Variable vom Typ Integer fur die Summe
* zwei Variablen vom Typ Integer fur Beginn und Ende

— Initialisieren Sie Beginn und Ende

— Schreiben Sie eine Do Loop While-Schleife, die solange lauft, wie der
Variablenwert von Beginn kleiner gleich dem Wert von Ende ist
— innerhalb der Schleife

e soll der Variable Summe der Wert der Variable Summe plus den aktuellen
Wert der Beginn-Variable zugewiesen werden

* soll der Wert der Beginn-Variable erhoht werden
* soll der aktuelle Wert der Summe ausgegeben werden

— Finden Sie heraus, unter welcher Bedingung sich diese Schleife
anders verhalt, als die Do While-Schleife



Ubung: Schleifen mm

Aufgabe 1.4

— Schreiben Sie eine Zahlerschleife, alle geraden Zahlen im
Bereich von 0 bis 20 addiert

— Geben Sie die Summe im Direktbereich aus

Aufgabe 1.5

— Implementieren Sie die Aufgabenstellung aus Aufgabe 1.4 mit
einer vorprifenden/kopfgesteuerten Schleife anstelle der
Zahlerschleife

Aufgabe 1.6

— Passen Sie lhre Lésung aus Aufgabe 1.5 so an, dass die Schleife
riackwarts von 20 bis O [auft

— Verwenden Sie eine nachpriifende/fuRgesteuerte Schleife



Nachpriufende Schleife

— Nachpriifend bzw.
fuRgesteuert, weil nach der
Anweisung die Bedingung
gepruft wird

— Durchlaufen, bis eine
Bedingung erfillt/nicht
erfullt wird; aber mind.
einmal

— Mit Schllsselworten
* Do

* Loop While bzw.
Loop Until

Anweisung F

Wiederhole solange,

<Bedingung true>

wie

Anweisung F

Wiederhole bis
<Bedingung true>
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Module, Prozeduren und Funktionen

Modul [...]
Prozedur |...]
Funktion |...]



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul

— Strukturierung grofSer
Anwendungen

— umfasst Deklarationen (z.B.
Typen, Variablen), Prozeduren
und Funktionen als Bestandteile

— kann seine Bestandteile
anderen Modulen zur
Verflgung stellen

* Sichtbarkeit von Deklarationen und
Prozeduren/Funktionen festlegen

e Standardmallig alles sichtbar
Prozedur
Funktion

Online Shop mit
Kundenverwaltung,
Produktkatalog
Bestellungsabwicklung



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul Module
"Bestellungen”

— Strukturierung groRer
Anwendungen

— umfasst Deklarationen (z.B.
Typen, Variablen), Prozeduren
und Funktionen als Bestandteile

— kann seine Bestandteile

anderen Modulen zur Module Module
Verflgung stellen "Kunden- "Produktkatalog”
* Sichtbarkeit von Deklarationen und verwaltung"

Prozeduren/Funktionen festlegen
e StandardmaRig alles sichtbar

Prozedur |...]
Funktion |...]
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Module, Prozeduren und Funktionen

Modul Module
"Bestellungen”

— Strukturierung groRer
Anwendungen

— umfasst Deklarationen (z.B.
Typen, Variablen), Prozeduren
und Funktionen als Bestandteile

Stellt Datentypen, Variablen, Prozeduren und
Funktionen zur Verwaltung von Bestellungen.

— kann seine Bestandteile

anderen Modulen zur Module Module
Verflgung stellen "Kunden- "Produktkatalog"
* Sichtbarkeit von Deklarationen und verwaltung"
Prozeduren/Funktionen festlegen
L ) Stellt Datentypen, Stellt Datentypen,
¢ Standardma&g alles sichtbar Variablen, Prozeduren Variablen, Prozeduren
und Funktionen zur und Funktionen zur
Prozedur [...] Verwaltung von Verwaltung von

Kunden zur Produkten zur

Funktion [...]
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Module, Prozeduren und Funktionen

Modul Module
"Bestellungen”

— Strukturierung groRer
Anwendungen

— umfasst Deklarationen (z.B.
Typen, Variablen), Prozeduren
und Funktionen als Bestandteile

Stellt Datentypen, Variablen, Prozeduren und
Funktionen zur Verwaltung von Bestellungen.

— kann seine Bestandteile

anderen Modulen zur Module Module
Verflgung stellen "Kunden- "Produktkatalog"
* Sichtbarkeit von Deklarationen und verwaltung"
Prozeduren/Funktionen festlegen
L ) Stellt Datentypen, Stellt Datentypen,
¢ Standardma&g alles sichtbar Variablen, Prozeduren Variablen, Prozeduren
und Funktionen zur und Funktionen zur
Prozedur [...] Verwaltung von Verwaltung von

Kunden zur Produkten zur

Funktion [...]
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Demo - Module

Demo 1.8
— Module in Visual Basic anlegen und bearbeiten

— Beispiel-Module anlegen
* Kunden
* Bestellungen
* Produkte



Beispiel o

<@ Microsoft Visual Basic for Applications - le01-e

% Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen De

"’%'H i =93 I 'I“!I 4 : Bl

=&} le01-datenbank (le01-erste-datenbank)
-5 Module
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Beispiel: Module - Produkte

£ Microsoft Visual Basic for Applications - le01-erste-datenbank - [Predukte (Code)] -0 x|
% Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Debuggen AusfOhren Extras Add-Ins  Fenster 7 Frage hier eingeben - .8 X

FAg-EH £ 2EBA 9 » 1 @k 3EFY -

Projekt - le01-datenbank E1

=2 @ zn,s53:2

ItAIIgemein] vl IIadeProduktk.atan-g

E = |3 E

=I-& leo1-datenbank (leo:
E@ Module

L8} Beispiele

&} Bestelungen

3 Kunden

KN 2
IPrndukte Modul =1
Alphabetisch INad‘l Kate

Option Compare Database
'Datentyp fiir Produkt
Public Type TProdukt
strBezeichnung As String
strBeschreibung As String
intArtikelNr As Integer
End Type

' Produktkatalog deklarieren
Public prdProduktkatalog() As TProdukt

o

' Produktbezeichnung zur ArtikelNr ermitteln
Public Function gibProduktBezeichnung (pintArtikelNr As Integer) As String

ladePreoduktkatalog
gibProduktBezeichnung = prdProduktkatalog (pintArtikelNr - 1).strBezeichnung

End Function

' Produktkatalog initialisieren
Private Sub ladeProduktkatalog(D

ReDim prdProduktkatalog(2) As TProdukt

prdProduktkatalog (0) .intArtikelNr = 1

prdProduktkatalog (0) .strBezeichnung "Rasendiinger"”
prdProduktkatalog (0) .strBeschreibung = "40 kg, gegen Moos™
prdProduktkatalog(l) .intArtikelNr = 2

prdProduktkatalog(l) .strBezeichnung = "RasenmZher"
prdProduktkatalog(l) .strBeschreibung = "5 PS, Benzin"
prdProduktkatalog (2) .intArtikelNr = 3

prdProduktkatalog(2) .strBezeichnung = "Rasenbesen"
prdProduktkatalog(2) .strBeschreibung = "Metall, sehr stabil”

End Sub

JCI I—
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Beispiel: Module - Kunden

Zg Microsoft Visual Basic for Applications - le01-erste-datenbank - [Kunden (Code)]

% Datei Eearbeiten Ansicht Einfigen Debuggen Ausfihren Extras Add-Ins  Fenster 7 Frage hier eingeben
Pl -d & a@md 9 ) n @ HNEFY & L) g
ST ST S FE ] I:Allgemeinl vI I:Deklarationenl
E = 3 - -
Option Compare Database

E@ le01-datenbank (le01-erste-datenbank)
E1-£25 Module

4% Beispiele

2 Bestelungen

2 pmy

w2 Produkte

N |

|Kunden Madul
Alphabetisch |Nach Kategorien |

(vame) ¥

|1

E4

L

' Datentyp fir Runde deklarieren
Public Type TEunde

strMame As String

strVorname As String

intEndNr As Integer
End Type

' Rundenkartei deklarieren
Public kndFRunden () As TKunde

' Name des Kundenanhand von Rundenummer ermitteln
Public Function gibKundeName (pintEndNr Zs Integer) As String

ladeFunden
Let gibkRundeName = kndRunden (pintRndNr - 1).strName

End Function

'Kundenkartei initialisieren
Private Sub ladeFKunden/()

EeDim kndEunden(2)

ILet kndEunden (0).intEndNr = 1

Let kndEunden (0) .strName = "Mustermann"
Let kndRunden (0) .strVorname = "Thomas"
Let kndEunden (1) .intEndNr = 2

Let kndEunden (1) .strName = "Mustermann"

Let kndBunden (1) .strVorname = "Thomas"

Let kndEunden (2) .intEndNr = 3

Let kndEunden (2) .strName = "Mustermann”
Let kndEunden (2) .strVorname = "Thomas"
End Sub
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Beispiel: Module - Bestellungen b4

g Microsoft Visual Basic for Applications - le01-erste-datenbank - [Bestellungen (Code)] — |Elli|

% Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Debuggen Ausfdhren Extras Add-Ins Fenster I Frage hier eingeben - _ & X

Bldag-bd # 2BRA 90¢ » 1 I BFY & =2@ 2151 :

FolEn e Rlusihe i ] [angemein) =| [wexiarationen) =]

B = 3 B . —
bptlon Compare Database -

=& le01-datenbank (le1-erste-datenbank) Option Explicit —

&5 Module

42 Beispiel .
ﬁi;;ﬁiﬂm Public Type TBestellungen

' Bestellungen

intBstNr As Integer

' Funde

intEndNr As Integer

'max. 3 Produkte je Bestellung
intArtikelNr (2) As Integer

4| o End Type
Eigenschaften _Bestellungen ] ' Bestellungen als Feld deklarieren
| Bestellungen Mac =l Public bstBestellungen() As TBestellungen

Alphabetisch INach Kategorien |
Bestellungen ' Anzeige aller Bestellungen
Public Sub anzeigenBestellungen ()

Dim intZaehlerBst As Integer
Dim intZaehlerZrt As Integer
Dim strAusgabe As String

ladeBestellungen

For intZaehlerBst = 0 To UBound (bstBestellungen)
With bstBestellungen(intZashlerBst)
Debug.Print vbClrLf & .intBstNr & ". Bestellung”
Debug.Print "Kunde: " & gibRKundeName (.intEndNr) & vbhCrLf

For intZaehlerZrt = 0 To 2
Debug.Print "Produkt: "™ & gibProduktBezeichnung(.intArtikelNr (intZaehlerfrt))
Next

End With
Next

End Sub

N o

I
IihI{
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Module, Prozeduren und Funktionen

Modul Module
"Bestellungen”

— Strukturierung groRer
Anwendungen

— umfasst Deklarationen (z.B.
Typen, Variablen), Prozeduren
und Funktionen als Bestandteile

Stellt Datentypen, Variablen, Prozeduren und
Funktionen zur Verwaltung von Bestellungen.

— kann seine Bestandteile

anderen Modulen zur Module Module
Verflgung stellen "Kunden- "Produktkatalog"
* Sichtbarkeit von Deklarationen und verwaltung"
Prozeduren/Funktionen festlegen
L ) Stellt Datentypen, Stellt Datentypen,
¢ Standardma&g alles sichtbar Variablen, Prozeduren Variablen, Prozeduren
und Funktionen zur und Funktionen zur
Prozedur [...] Verwaltung von Verwaltung von

Kunden zur Produkten zur

Funktion [...]
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Module, Prozeduren und Funktionen

Modul [...]
Prozedur |...]
Funktion |...]



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul [...]

Prozedur

— Zusammenfassung von
Deklarationen und Anweisungen,
die ausgefuhrt werden

— kann

* z.B. aus anderen
Prozeduren/Funktionen aufgerufen
werden

e andere Prozeduren/Funktionen
aufrufen
— Parameter

 konnen der Prozedur beim Aufruf
ubergeben werden

e im Kopf der aufgerufenen Prozedur
(Signatur) deklariert

— liefert keinen Ergebniswert zuriick
Funktion |...]

Sub prozeduri ()

Deklaration 1

Deklaration 2

Deklaration Varl

Initialisierung Varl

Aufr. Prozedur5 mit Varl .

>

Anweisung xyz

End Sub

Sub prozedur5 (Paraml)

Anweisung mit Paraml




Beispiel - Prozeduren

Sub Bsp Prozedur ()

gibAusAddition 2, 3
gibAusAddition 4, 5

End Sub

Sub gibAusAddition (pintZahll, pintZahl2)

Debug.Print pintZahll & "+" & pintZahl2 &
"=" & pintZahll + pintZahl2

End Sub




Module, Prozeduren und Funktionen

Modul

Prozedur

— Zusammenfassung von
Deklarationen und Anweisungen,
die ausgefuhrt werden

— kann

* z.B. aus anderen
Prozeduren/Funktionen aufgerufen
werden

e andere Prozeduren/Funktionen
aufrufen
— Parameter

 konnen der Prozedur beim Aufruf
ubergeben werden

e im Kopf der aufgerufenen Prozedur
(Signatur) deklariert

— liefert keinen Ergebniswert zuriick
Funktion

Sub prozeduri ()

Deklaration 1

Deklaration 2

Deklaration Varl

Initialisierung Varl

Aufr. Prozedur5 mit Varl .

>

Anweisung xyz

End Sub

Sub prozedur5 (Paraml)

Anweisung mit Paraml




Demo - Prozeduren

Demo 1.9

— Konstante im Modul Bestellungen mit Umrechnungskurs
(1 US-Dollar =0,767341928 Euro)

— Prozedur im Modul Bestellungen zur Umrechnung von US-
Dollar (USD) in Euro (EUR)

— Prozedur bekommt als Parameter einen Dollarbetrag
ubergeben und gibt im Direktbereich den Eurobetrag und den
verwendeten Umrechnungskurs aus



Ubung: Prozedur =

Aufgabe 1.7: Schreiben Sie
— in einem Modul Bestellungen

— eine Prozedur, die einen Wahrungsbetrag als Netto Ubergeben
bekommt,

— die Steuer (19 Prozent) und den Brutto-Betrag errechnet und
— Netto, Steuer und Brutto-Betrag im Direktbereich ausgibt

— Rufen Sie die Prozedur aus einer anderen Prozedur mit
verschiedenen Beispielwerten auf



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul [...]
Prozedur |...]
Funktion |...]



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul
Prozedur

Funktion

— Zusammenfassung von
Deklarationen und Anweisungen,
die ausgefuhrt werden

— kann

e z.B. aus anderen
Prozeduren/Funktionen aufgerufen
werden

e andere Prozeduren/Funktionen
aufrufen

— Parameter in Klammern

* konnen der Funktion beim Aufruf
ubergeben werden

* im Kopf der aufgerufenen Funktion
(Signatur) deklariert

— liefert einen Ergebniswert zurtck

Sub prozeduré6 ()

Deklaration Varl

Deklaration Var2

Initialisierung Varl

Zuweisung des Ergebnisse
aus Funktion an Var2

Aufr. fnktl (Varl)

>

Anweisung mit Var2

i El==Saals

=
I

Function fnktl (Parl)As Type

Anweisung mit Paraml

Rickgabe eines Wertes

= 1

—
L7
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Beispiel - Funktionen

Sub Bsp Funktion()
Dim intErgebnis As Integer

Let intErgebnis = addiere (2, 3)
Debug.Print intErgebnis

Debug.Print addiere (5, 2)
End Sub

Function addiere (pintZahll, pintZahl2) As Integer
Let addiere = pintZahll + pintZahl2

End Function




Module, Prozeduren und Funktionen

Modul
Prozedur

Funktion

— Zusammenfassung von
Deklarationen und Anweisungen,
die ausgefuhrt werden

— kann

e z.B. aus anderen
Prozeduren/Funktionen aufgerufen
werden

e andere Prozeduren/Funktionen
aufrufen

— Parameter in Klammern

* konnen der Funktion beim Aufruf
ubergeben werden

* im Kopf der aufgerufenen Funktion
(Signatur) deklariert

— liefert einen Ergebniswert zurtck

Sub prozeduré6 ()

Deklaration Varl

Deklaration Var2

Initialisierung Varl

Zuweisung des Ergebnisse
aus Funktion an Var2

Aufr. fnktl (Varl)

>

Anweisung mit Var2

i El==Saals

=
I

Function fnktl (Parl)As Type

Anweisung mit Paraml

Rickgabe eines Wertes

= 1

—
L7
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Demo - Funktion

Demo 1.10

— Konstante im Modul Bestellungen mit Umrechnungskurs
(1 Euro =1,3032 US-Dollar)

— Funktion im Modul Bestellungen zur Umrechnung von US-Euro
(EUR) in US-Dollar (USD)

— Funktion bekommt als Parameter einen Eurobetrag Gbergeben,
berechnet den Dollarbetrag und gibt ihn als Ergebnis zurtck

— In der aufrufenden Prozedur wird das Ergebnis der Funktion im
Direktbereich ausgegeben



Ubung: Funktion =

Aufgabe 1.8: Schreiben Sie
— in einem Modul Bestellungen

— eine Funktion, die einen Wahrungsbetrag als Netto Gbergeben
bekommt,

— die Steuer (19 Prozent) errechnet und als Ergebnis zuriickgibt

— verwenden Sie in der aufrufenden Prozedur dieses Ergebnis,
um Netto, Steuer und Brutto-Betrag im Direktbereich
auszugeben



Module, Prozeduren und Funktionen

Modul [...]
Prozedur |...]
Funktion |...]



Inhalt

Einordnung

Einstieg in MS Access mit VBA

— Erste Schritte

— Hallo Welt-Programm

Grundlagen von VBA und MS Access
— Variable mit Datentypen, Wert, Ausdruck, Zuweisung
— Verzweigungen

— Schleifen

— Module, Prozeduren und Funktionen
— Formulare, Ereignisse

— Dokumentation

— Debugger

Ausblick



Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]
Gliederungselemente]|...]



Oberflachenelemente

Felder
— Textfelder

— Aufklappliste/
Kombinationsfeld

— Mehrfachauswabhllisten
— Radioknopfe (Optionsfeld)

* zusammengefasst in Gruppen
(mit Rahmen)

— Kontrollkastchen (Checkbox)

* haufig zusammengefasst in
Gruppen (mit Rechteck anstelle

von Rahmen) o
Schaltflachen |...] !

extfeld  |Eingegebener Text

Alternative 1

Alternative 3
Alternative 4

SRV [\Cglichkeitl (12, 50 €

Mdglichkeit2 | 24,80 €
Moglichkeit 3 | 37,50 €

Gliederungselemente |...]




Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]
Gliederungselemente]|...]



Oberflachenelemente

Felder]|...]

Schaltflachen
— Schaltflache (einfach)

— Schaltflache | umtstioon Q] W

(Umschaltknopf/Troggle)
Gliederungselemente]|...|

Schaltfliche
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Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]

Gliederungselemente

— Formular, in der Regel mit

* Inhalt
* Datensatzmarkierer
* Navigationsleiste

— Rahmen/Gruppen

— Registerkartensatz mit
Registerkarten

| B Formularl |

»

Datensatz: M lwvonl

¥l |

ANSCAFITT

Stralke

sSuchen A4 1

[ p e

Max-Beispiel-Allee Nr. |47c

PLZ (12345 | Ort  |Musterstadt

Namen | Adressen |

Vorname Michael
Namen | Adressen |

Stralke |Beispielweg

PLZ [12345| Ort [or
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Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]
Gliederungselemente]|...]



Oberflachenelemente i

Vorschlage fir Namenskonventionen

Textfeld txt txtName
Aufklappliste (Combo) cmb cmbAnrede
Liste (Mehrfachauswahl) st IstProduktart
Radioknopfe (Option) opt optAdresstyp
Ankreuzfelder (Checkbox) chk chklstGultig
Gruppen grp grpAdresse
Registerkarte (Tab) tab tabName

Formular frm frmPersonen
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Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]
Gliederungselemente]|...]



Demo: Oberflachenelemente

Demo 1.11
— Formular zur Erfassung von Personenangaben mit

Name, Vorname als Textfeld (einzeilig)

Ankreuzfeld mit Kennzeichen ob Stammkunde

Aufklappliste fur Anrede (Herr, Frau, Familie)

Stralle, Hausnummer als )
Textfeld

PLZ und Ort als Textfeld
Telefonnummer

Radioknopfe, ob Telefon
privat oder geschaftlich

Notizen als mehrzeiliges
Textfeld

Schaltflachen

E frmKunde

.....

Herr j':'.a-“r*‘.-',-'-:e
Mike MName Mustermann
Beispielweg 8 Plz/Ort 12345 Beispiel
123/456-78 o

' Privat

' Geschaftlich

Beispieltext, |

Speichern Schlieen



Ubung: Formulare und Oberflichenelemente o,

Aufgabe 1.9

— Erstellen Sie das folgende Formular eines kleinen
Taschenrechners aus geeigneten Oberflachenelementen

=3| frmRechner
b

| - [ T -
Ldini L LdiilL CFTE2 DS




Oberflachenelemente

Felder]|...]
Schaltflachen]|...]
Gliederungselemente]|...]



Eigenschaften von Oberflichenelemente e

Oberflachenelemente haben Eigenschaften,
— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden kdnnen, z.B.

i TGthEld Eigenschaftenblatt * X
Auswahltyp: Textfeld
— Bezeichnung [baBenpietreld B
. . Format | Daten | Ereignis| Andere  Alle
— Sichtbarkeit | Daten | Ereignis - |
Mame tutBeispielfeld ﬂ
r . Steuerelementinhalt
— Anderbarkeit —
Dezimalstellenanzeige Automatisch
— 1+1 Sichtbar Ja
POSItlon Textformat Mur-Text
Datenblattbeschriftung |
- aktue”er Wert Datumsauswahl anzeigen For Datumsangaben
Breite 3cm
— Hohe 0,556cm
COben 3.995cm
Links 3,295cm
L] FormUIar H?ntergrundart Nprmal
Hintergrundfarbe Hintergrund 1
. Rahmenart Durchgezogen
- BEZEIChnung Rahmenbreite Haarlinie
Rahmenfarbe Hintergrund 1, Dunkler 355
_ Slchtbarkelt Spezialeffekt Flach |
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Eigenschaften von Oberflachenelemente

Oberflachenelemente haben Eigenschaften,

— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden kénnen, z.B.

Textfeld

— Bezeichnung
— Sichtbarkeit

— Anderbarkeit
— Position

— aktuellen Wert
Formular

— Bezeichnung
— Sichtbarkeit

Eigenschaftenblatt X
Auswahltyp: Textfeld
ItxtBEispiEIfEId j
Fnrmatl Daten IEreignisI Andere  Alle |
Mame tutBeispielfeld 4||
Steuerelementinhalt Eigenschaftenblatt - X
Format Auswahltyp: Formular
Dezimalstellenanzeige
Cichibar IFnrmuIar j
Textformat Format | Daten | Ereignis| Andere| alle |
Datenblattbeschriftung
Datumsauswahl anzeigen Datenblattansicht zulassen Mein ﬂ
Breite PivotTable-Ansicht zulassen Mein
Hahe PivotChart-Ansicht zulassen Mein
Oben Layoutansicht zulassen la
Links Bildtyp Eingebettet
Hintergrundart Eild [keines)
Hintergrundfarbe Bild nebeneinander Mein
Rahmenart Bildausrichtung Mitte
Rahmenbreite BildgroBenmaodus Abschneiden
Rahmenfarbe Ereite 12,335cm
Spezialeffekt Automatisch zentrieren Mein
Groke anpassen Ja
An Bildschirmgrale anpassen Ja
Rahmenart Yerdnderbar
Datensatzmarkierer la
Mavigationsschaltflachen Ja
Mavigationsbeschriftung
Trennlinien Mein j
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Eigenschaften von Oberflichenelemente .

Oberflachenelemente haben Eigenschaften
— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden konnen
— und auch durch Programmierung verandert werden kdnnen



Eigenschaften von Oberflachenelemente
Beispiel 1 - Ausgangssituation
— Textfeld "Beispielfeld1" hat

e Bezeichnung (links) mit Namen "lblBeispielfeld1"
* Feld (rechts) mit Namen "txtBeispielfeld1"

|- 2] frmFormular

|:||-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-?-|-s-|-9-|-1n-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-|-1s
*ﬂ'efailbereich \
[ — T N I T
5e's|3'e fe |,j; : u an Eigenschaftenblatt - X
. E— I Auswahltyp: Bezeichnungsfeld
I I

- |3e's ielliste2 | Ungebunden j S B eispieifeldl j

. | | | ;

2 L L L Format reignisl Andere  Alle |

B Name IblBeispielfeldl =
3 Beschriftung Eeispielfeldl

- Sirkthar Ia
| =z flTlIFﬂl'l'l'll.ilal\-"-._
|:||-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-?-|-s-|-9-|-1n-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15 1 1B
|| # Detailbereich

i (1 T T T

- Tﬁe's ielfeld1 Ungebunden ‘b Eigenschaftenblatt v X

) Auswahltyp: Textfeld
; sttt
Z |3e's iellis{e2 Ungebunden J iggisifeldl =l
X | | ;
z L ' L Formatl Daten wgpis| gndere  Alle I
B Name tetBeispielfeldl ;"
3 Stanaralamantinhalt
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Eigenschaften von Oberflichenelemente e

Beispiel 1 - Ziel

— Textfeld "Beispielfeld1" soll durch Programmierung den Text
"Hallo Welt" als Wert bekommen



Eigenschaften von Oberflachenelemente _—

Beispiel 1 - Umsetzung
— Nutzung von Me (Referenz auf aktuelles Fenster)

Me.tTx

— gefolgt vom Namen des Feldes "txtBezeichungsfeld1"

Me.txtBeispielfeldl.V

& ValidationRule -
5! ValidationText

[r IR HEEN g

— gefolgt von der Eigenschaft, auf die Zugegriffen werden soll
(hier Value)

Me.txtBeispielfeldl.Value = "Hallo Welt!™
— Jewells getrennt aurcn runkt .

[ 4

Cl' .
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Eigenschaften von Oberflachenelemente

Beispiel 1 - Ergebnis

— Wird das Formular von der Entwurfsansicht in die
Formularansicht geschaltet, steht der Text "Hallo Welt" im
Textfeld

E frmFormular

S Lﬂ Speichern

+ Deta

[EI[E
R Bt [aa L

—F

2

Schlieen
Alle schlieBen...

Formularansicht

Layo utar%cht

Entwurfsansicht

frmFormular

Hallo Welt!

m —
=0 L= ] = L= [y -
Ly P P LA™ fin B ey

Hinweis: Details, wie auf das Umschalten reagiert werden
kann, folgen auf den nachsten Folien.



Eigenschaften von Oberflachenelemente

Beispiel 2 - Ausgangssituation

— Textfeld "Beispielliste2" hat
e Bezeichnung (links) mit Namen "lbIBeispielliste2"
* Liste (rechts) mit Namen "cmbBeispielliste2"

| E frmFormular ...'\.\ I:_lgensc:haﬂ:enhlaﬂ: v o
I:H C 11 121 F"1-4'1-5+1+8 1 |Auswahltyp: Bezeichnungsfeld
j € Detailbereich IIbIBEispiEIIistEE =
. I I I .
- |3e'5 hielfeldl | Ungebunden Fnrmatl Daten IEreignisl Andere  Alle |
1 ~ I I I Name ) IbiBeispillste2 =
Z Eie's{J'e '51-22 IW- Eeschriﬁ:ung Beispielliste2
i [— [ [ [ Sichtbar la
2 . . . . . Rraita 7 AORem
|§| frmFormular "'x\ Eigenschaftenblatt v X
|:|| C Ll 1 F 1% 1 41 B8 | Auswahltyp: Kombinationsfeld
j # Detailbersich IcmbBEispiEIIistEE j
. I I | E
Z |3e'5 hielfeld1l | Ungebunden Fnrmatl Daten IEreignisl Andere  Alle |
1 MName % cmbEBeispiellistel -
- TEE-E'SJ'-E isfed t Ungebunden v | Yo FEfementinhalt j
[ [ Format
E: 1 L I MNarimalctallananTaina Aytnmaticrk
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Eigenschaften von Oberflichenelemente e

Beispiel 2 - Ziel

— Liste "Beispielliste" (rechts) und Bezeichnung (links) soll durch
Programmierung unsichtbar werden



P o
™ 4

Eigenschaften von Oberflachenelemente i

Beispiel 2 - Umsetzung
— Nutzung von Me (Referenz auf aktuelles Fenster)

Me. e:m|
2 cbBeispielliste2 _
3y CnmmandElefnreExecute
ed T Aamran Arharkad

— gefolgt vom Namen des Feldes "cmbBeispielliste2" und

Me.cmbBeispiellistel2.V
=2 |Jndo ;l
e ValidationRule
e ValidationText
EE Value
e VerticalAnchor

&
e Width -

— der Eigenschaft, auf die Zugegriffen werden soll (hier Visible)

Me.cmbBeispiellisteZ . Visible = False

— jeweils getrennt durch Punkt ".
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Eigenschaften von Oberflichenelemente W

Beispiel 2 - Ergebnis

— Wird das Formular von der Entwurfsansicht in die
Formularansicht geschaltet, ist die Aufklappliste unsichtbar

E frmFormular

=3| frmFormular

,I,1H§peichern E.1 K1
& Deta == SchlieBen | i . -
. |5__: O Alle schliegen... [ B CEISPIEITEIOL Hallo Welt!
1: —E :i._'| Formularansicht -|—|—
N E_ I_.ay-:utar%cht =n j
ZI—= lg Entwurfsansicht :|:|: %

Hinweis: Details, wie auf das Umschalten reagiert werden
kann, folgen auf den nachsten Folien.



Eigenschaften von Oberflichenelemente .

Oberflachenelemente haben Eigenschaften
— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden konnen
— und auch durch Programmierung verandert werden kdnnen



Eigenschaften von Oberflachenelemente

Oberflachenelemente haben Eigenschaften
— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden konnen
— und auch durch Programmierung verandert werden kdnnen

Nutzung der Referenzvariable "Me" (aktuelles Formular)

Punktnotation

— zum Zugriff auf Elemente des Formulars (Uber deren aussagekraftige
Namen)

— zum Zugriff auf Eigenschaften der Elemente

Beispiele

' Wertzuweisung

Me. txtBeispielfeldl.Value = "Hallo Welt!"
' Deaktivieren eines Feldes
Me.txtBeispielfeldl.Enabled = False

' Liste unsichtbar machen
Me.cmbBeispielliste2.Visible = False




A7 Y
¥

Ubung: Oberflichenelement Eigenschaften i

Aufgabe 1.10

— Setzen Sie das Feld "Ergebnis" des Taschenrechner-Formulars
aus der vorherigen Aufgabe 1.9 auf inaktiv (gesperrt), so dass
ein dort eingegebener Wert nicht verandert werden kann

— Entfernen Sie im Formular den Datensatznavigierer und die
Navigationsschaltflachen

- BEiSpiel: |E| frmRechner

p oy e I S
Adinil Al CFEennis
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Eigenschaften von Oberflachenelemente

Oberflachenelemente haben Eigenschaften
— die im Eigenschaftenblatt bearbeitet werden konnen
— und auch durch Programmierung verandert werden kdnnen

Nutzung der Referenzvariable "Me" (aktuelles Formular)

Punktnotation

— zum Zugriff auf Elemente des Formulars (Uber deren aussagekraftige
Namen)

— zum Zugriff auf Eigenschaften der Elemente

Beispiele

' Wertzuweisung

Me. txtBeispielfeldl.Value = "Hallo Welt!"
' Deaktivieren eines Feldes
Me.txtBeispielfeldl.Enabled = False

' Liste unsichtbar machen
Me.cmbBeispielliste2.Visible = False




Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden

der Oberflache aus Ereignisprozeduren
— Klicken auf Schaltflachen aufgerufen
— Eingeben von Daten in Felder — btnSchalflaeche_Click()
— Auswabhl von Listeneintrigen  — txtTextfeld_KeyPress()
— Verlassen von Feldern — cmbAuswahl_Change()
— Mouse bewegen — tXtTEthEld_EXit()
e Access-Obijek.. = « || 22| frmBeispielFormularl
e e ...~ Form_MouseMove()
Formulare % # Detailbereich
=] frmBeispielFormularl _ |;,_q...|:3 nationsfalc LIJr'lgEbl.lJr‘lder‘ll Ij = eee
E frmBeispielFormular? Figenschaftenblatt : : - va
Auswahltyp: Kombinationsfeld
IcmbAuswahI j

.Fnrmatl Daten EfEig”iSIAnderel Alle |

Mach Aktualisierung
Bei Geandert

Bei fnderung

Bei Micht in Liste
Bei Fokuserhalt




Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen ,ﬁaﬁ'{,

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden

der Oberflache aus Ereignisprozeduren

— Klicken auf Schaltflachen aufgerufen

— Eingeben von Daten in Felder — btnSchalflaeche_Click()
— Auswabhl von Listeneintrigen  — txtTextfeld_KeyPress()
— Verlassen von Feldern — cmbAuswahl_Change()

— Mouse bewegen — tXtTEthEld_EXit()

-Ohbijek... £ |:E frmBeispielFormula
Alle Access-Objek... ¥ 2l : Projekt - Beuth_W52011-2012_Grundladd
cmbAuswahl j IChange
|5urf?fn... |JD DR = el I
Formulare % J # Detailbereict W - i i Option Compare Database
" =+ Beuth_WS2011-2012 Grundlagen-. t1 LR
= _ - : i1on Explicit
5| frmBeispielFormularl - T{-:!"uﬂ natjic (=55 Microsoft Access Klassenobjekte Op =
=] - ‘.5 Form_frmBeispielFormular 1 ;
= frmBeispielFormular2 Eigenschaftenblatt Private Sub cmbAuswahl Change ()
Auswahltyp: Kombin |
IcmbAuswahI End Sub
.Fnrmatl Daten Ere ” - -
Mach Aktualisierung ;I
Bei Geandert eignisprozed.
Bei fnderung —I
Bei Micht in Liste
Bei Fokuserhalt
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Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen ,ﬁaﬁ'{,

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden

der Oberflache aus Ereignisprozeduren

— Klicken auf Schaltflachen aufgerufen

— Eingeben von Daten in Felder — btnSchalflaeche_Click()
— Auswabhl von Listeneintrigen  — txtTextfeld_KeyPress()
— Verlassen von Feldern — cmbAuswahl_Change()

— Mouse bewegen — txtTextfeld _Exit()
Alle Access-Objek... = « |§| frmBeispieIFor In::mbﬁ.uswahl j |Change

Suchen.. je L R - =
| | D— = E 3 _ -
Formulare % J # Detailbereict W - i Option Compare Database
" =+ Beuth_WS2011-2012 Grundlagen-. t1 LR
= - - : i1on Explicit
=] frmBeispielFormularl . *"‘"-’I natjic @ Microsoft Access Klassenobjekte op L
‘.5 Form_frmBeispielFormular 1

% frmBeispielFormular?

Eigenschaftenblatt Private Sub cmbAuswahl Change ()
Auswahltyp: Kombin |

End Sub

IcmbAuswahI

.Fnrmatl Daten Ere

Mach Aktualisierung
Bei Geandert

Bei fnderung

Bei Micht in Liste
Bei Fokuserhalt
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Demo: Formulare und Ereignisse m

Demo 1.12

— Ereignisprozedur, die beim Klick auf die Schaltflache "=" das
Ergebnis der Addition in das Ergebnisfeld schreibt

| EI frmRechner

—_ . -

3 L 3 = | 7
il L il [

2 + 13 = |5
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Ubung: Formulare und Ereignisse
Aufgabe 1.11

— Andern Sie die Oberfliche des Taschenrechners so, dass anstelle des
"+"-Operators eine Aufklappliste mehrere Operationen (z.B. Addition,
Subtraktion, Multiplikation) anbietet

E frmMultiRechner

— Erstellen Sie eine Ereignisprozedur,

* die beim Klick auf die Schaltflache "=" zunachst prift, welchen Wert die
Aufklappliste hat

* das Ergebnis der Operation berechnet und in das Ergebnisfeld schreibt



Ereignisse als Reaktion auf Benutzeraktionen ,ﬁaﬁ'{,

Benutzer fiihrt Aktionen auf Als Reaktion werden

der Oberflache aus Ereignisprozeduren

— Klicken auf Schaltflachen aufgerufen

— Eingeben von Daten in Felder — btnSchalflaeche_Click()
— Auswabhl von Listeneintrigen  — txtTextfeld_KeyPress()
— Verlassen von Feldern — cmbAuswahl_Change()

— Mouse bewegen — txtTextfeld _Exit()
Alle Access-Objek... = « |§| frmBeispieIFor In::mbﬁ.uswahl j |Change

Suchen.. je L R - =
| | D— = E 3 _ -
Formulare % J # Detailbereict W - i Option Compare Database
" =+ Beuth_WS2011-2012 Grundlagen-. t1 LR
= - - : i1on Explicit
=] frmBeispielFormularl . *"‘"-’I natjic @ Microsoft Access Klassenobjekte op L
‘.5 Form_frmBeispielFormular 1

% frmBeispielFormular?

Eigenschaftenblatt Private Sub cmbAuswahl Change ()
Auswahltyp: Kombin |

End Sub

IcmbAuswahI

.Fnrmatl Daten Ere

Mach Aktualisierung
Bei Geandert

Bei fnderung

Bei Micht in Liste
Bei Fokuserhalt
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Navigation zwischen Formularen A

Moglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen

* per Name 6ffnen ' | |

* Parameterubergabe an Fenster | ]
C_ JC )
— Fenster schlielRen
e aktuelles Fenster schlielRen | |
* ein anderes Fenster schlielRen | v] »
C_JC )

— Von einem Fenster zum nachsten
navigieren
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Demo: Navigation zwischen Fenstern

Demo 1.12

- FormUIarl =2| Formularl
[ 2
 mit Textfeld "Name" und

* Schaltflache "Weiter"
— Formular2 mit Textfeld "BegrifRung" .

— Bei Klick auf Weiter >
* soll Formular2 ge6ffnet werden

Mame Mike

Weiter

BegrilBung |Hallo Mike!

* im Textfeld soll "Hallo" und der Name angezeigt werden, der in
Fenster 1 eingegeben wurde



Demo: Navigation zwischen Fenstern

Demo 1.12 - Losungsansatz:

— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfligung, z.B.
 OpenForm <Formularname>
« OpenForm <Formularname>, , , , , ,<Ubergabeparameter>



Navigation zwischen Formularen A

Moglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen

* per Name 6ffnen ' | |

* Parameterubergabe an Fenster | ]
C_ JC )
— Fenster schlielRen
e aktuelles Fenster schlielRen | |
* ein anderes Fenster schlielRen | v] »
C_JC )

— Von einem Fenster zum nachsten
navigieren
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Demo: Navigation zwischen Fenstern ot

Demo 1.13

== Formularl
— Formularl unverandert ' ik
— Formular2 soll e
e eine Zuruick- und SchlieRen- =
Schaltflache bekommen g

iBung [Hallo Mike!

— unverandert bei Klick auf Weiter

Zuriick Schlieffen

— Beim Klick auf SchlielRen Formular2 und Formularl schliel3en
— Bei Klick auf Zuriick zunachst noch nichts



Demo: Navigation zwischen Fenstern

Demo 1.13 - Losungsansatz:
— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfligung, z.B.

* Close <Typ-des-zu-schlieffenden-Objekts>, <Name>



Navigation zwischen Formularen A

Moglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen

* per Name 6ffnen ' | |

* Parameterubergabe an Fenster | ]
C_ JC )
— Fenster schlielRen
e aktuelles Fenster schlielRen | |
* ein anderes Fenster schlielRen | v] »
C_JC )

— Von einem Fenster zum nachsten
navigieren
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Demo: Navigation zwischen Fenstern

Demo 1.14
— Formularl unverandert Er—
— Formular2 unverandert BegriBung [Hallo Mikel

Zuriick
— Bei Klick auf Zuriick
von Formular 2 zu Formular 1 navigieren

SchliefGen



Demo: Navigation zwischen Fenstern

Demo 1.14 - Losungsansatz:

— Kommando DoCmd stellt Funktionen zur Verfligung, z.B.
* BrowseTo <Typ-des-Objekts>, <Name>



Navigation zwischen Formularen A

Moglichkeiten zur Navigation zwischen Formularen
— Fenster 6ffnen

* per Name 6ffnen ' | |

* Parameterubergabe an Fenster | ]
C_ JC )
— Fenster schlielRen
e aktuelles Fenster schlielRen | |
* ein anderes Fenster schlielRen | v] »
C_JC )

— Von einem Fenster zum nachsten
navigieren
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Meldungen i~

Meldungsfenster
— dienen zur Ausgabe einer Informationsmeldung oder
— sollen eine Benutzerentscheidung ermoglichen

— umfassen 4
i M e I d U n gSteXt Waollen Sie wirklich zuriick?

* Schaltflachen, die zur Meldung passen

* Symbol =
- R u C kga b e d e S We rte S d e r Daten kénnen nicht geléscht werden. Mochmal versuchen?

edrickten Schaltflache
g Abbrechen |

Microsoft Access X] Microsoft Access x| Microsoft Access x|
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Demo: Meldungsfenster

Demo 1.15

— Beim Klick auf Zurick (im Formular2 aus Demo 1.14) soll die
folgende Meldung erscheinen

— Nur wenn der Benutzer auf "Ja" klickt, soll zum Formularl
navigiert werden



Demo: Meldungsfenster —

Demo 1.15 - Losungsansatz

— Befehl MsgBox bietet die Moglichkeit ein Meldungsfenster zu
offnen, z.B.

* MsgBox <Melundungstext>, <Art-der-Schaltflachen-lcons>

— Beispiel
MsgBox "Wollen Sie wirklich zuriick?", vbo|
& vbOKCancel -
EEVHOKOnly

= vbQuestion

& vbRetryCancel

E vbSystemModal

= vbYesMNo

= vbYesMNoCancel -

Dim intAntw As Integer
Let intAntw = _
MsgBox ("Wollen Sie wirklich zuriick?™, vbYesNo + wvbQus

@ vbOKCancel N
Z vbOKOnly
ERhCluestion
Z vbRetryCancel
Z vbSystemModal
E vbYesMo
El vbYesMoCancel -
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Meldungen i~

Meldungsfenster
— dienen zur Ausgabe einer Informationsmeldung oder
— sollen eine Benutzerentscheidung ermoglichen

— umfassen 4
i M e I d U n gSteXt Waollen Sie wirklich zuriick?

* Schaltflachen, die zur Meldung passen

* Symbol =
- R u C kga b e d e S We rte S d e r Daten kénnen nicht geléscht werden. Mochmal versuchen?

edrickten Schaltflache
g Abbrechen |

Microsoft Access X] Microsoft Access x| Microsoft Access x|
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Inhalt

Einordnung

Einstieg in MS Access mit VBA

— Erste Schritte

— Hallo Welt-Programm

Grundlagen von VBA und MS Access
— Variable mit Datentypen, Wert, Ausdruck, Zuweisung
— Verzweigungen

— Schleifen

— Module, Prozeduren und Funktionen
— Formulare, Ereignisse

— Dokumentation

— Debugger

Ausblick



Dokumentation

Dokumentation von Programmen

— Nachvollziehen der Programme und Ablaufe innerhalb des
Programms (z.B. bei Verzweigungen)

— Bedeutung von Variablen und Parametern
— Spezifikation von Prozeduren/Funktionen (was tun sie?)
im Quellcode in Form von Kommentaren

— die oberhalb des kommentierten Elementes stehen
— die bei der Programmausfiuhrung keine Auswirkung haben



Dokumentation

Beispiel

Z@ Microsoft Visual Basic for Applications - Musterlsung_Aufgabenblatt3 - [Studentische Lésungen (Code}] =10l =]
% Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Debuggen AusfOhren Extras Add-Ins  Fenster 7 Frage hier eingeben - F X
iEeg-Ed 4 2@é& 90¢ » 1 3 3 FY - @ z:ssn =

ItAIIgemein] j Iw.'a'hrungsre{:hnerz j

Sub WahrungsrechnerKommentiert ()

' Varaibeln fiir Betrag und Ergebnis (inkl. Komma)

Dim sglEuro As Single

Dim sglErgebnis As Single

' Konstanten fiir die Wahrungsumrechnung,

' CHF und GBP wg. hdherer Genaulgkeit als Double

Const sglUSD As Single = 1.3658

Const dblCHF As Double = 1.20701364

Const dblGBP As Double 0.870048554

' Betrag vom Benutzer erfragen und dabel Typumwandlung durchfilhren
Let sglEuro = CSng(InputBox ("Bitte geben Sie den Betrag ein:"))
' Ergebnisse je Wahrung berechnen

Let sglErgebnisl = sglEuro * sglUSD

Let sglErgebnis2 = sglEuro * dblCHF

Let sglErgebnis3 = sglEuro * dblGBP

' Ausgabe mit COK und ohne Icon

End Sub

MsgBox (sglEuro & "€ " & "entsprechen " & sglErgebnisl & "USD " & "oder " & sgl

i

= |

e
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Inhalt

Einordnung

Einstieg in MS Access mit VBA

— Erste Schritte

— Hallo Welt-Programm

Grundlagen von VBA und MS Access
— Variable mit Datentypen, Wert, Ausdruck, Zuweisung
— Verzweigungen

— Schleifen

— Module, Prozeduren und Funktionen
— Formulare, Ereignisse

— Dokumentation

— Debugger

Ausblick



Debugger

Zweck

— Nachvollziehen und Erklarung eines
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

— Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
— Betrachtung von Variablenwerten
— Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur



Debugger

Zweck

— Nachvollziehen und Erklarung ein
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

— Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung

— Betrachtung von Variablenwerten
— Anderung von Variablenwerten
schrittweise Ausfiuhrung

— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

j IFtabatt

ItAIIgemein]

Option Compare Database
Option Explicit

[

bcurPreis As Currency) As Currency

Const sglRbtMoDiMi As Single = 0.9
Const sglRbtSaSc As Single = 0.5

Dim curPreis As Currency

If pstrTag = "Mo"™ Or pstrTag = "Di"

Or pstrTag = "Mi"™ Then

ﬁt Let curPreis = pcurPreis * sqglRbtMoDiMi
q

TISGTI Gr _
"Sa"™ Then

Elself pstrTag =
pstrTag =
Let curPreis = pcurPreis * sglRbtSaSo
Else
Let curPreis =
End If

pcurPreis

L=t Rabatt = curPreis

End Function

Private Function Rabatt (pstrTag As String, _

Private Sub teste()

Print ERabatt ("Ma", 2)
Print Rabatt ("Sa", 1)
Print ERabkatt ("Fr", 3)

Debug.
Debug.
Debug.

End Sub
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Debugger

Zweck

j IFtabatt

ItAIIgemein]

— Nachvollziehen und Erklarung ein
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

— Markieren Zeilen (Anweisung) i
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung

— Betrachtung von Variablenwerten
— Anderung von Variablenwerten
schrittweise Ausfiuhrung

— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

Option Compare Database
Option Explicit

[

bcurPreis As Currency) As Currency

Const sglRbtMoDiMi As Single = 0.9

Const sglRbtSaSc As Single = 0.5

Dim curPreis As Currency

If pstrTag = "Mo"™ Or pstrTag = "Di"
Or pstrTag = "Mi™ Then

¢| [liet curpreis = pcu-_l-r]?reis * sglRbtMoDiMi

pcurPreis = 2
Els=eItr pstrTag = "So" QOr
pstrTag = "Sa" Then

Let curPreis = pcurPreis * sglRbtSaSo

Else

Let curPreis = pcurPreis
End If

Let Rabatt = curPreis

End Function

Private Function Rabatt (pstrTag As String, _

Private Sub teste()

Debug.Print Rabkatt ("Mo™, 2)
Debug.Print Rabkatt ("So"™, 1)
Debug.Print Rabkatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

— Nachvollziehen und Erklarung ein
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

— Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
— Betrachtung von Variablenwerten
— Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

I:AIIgemein]

j IFtabatt

S

Option Compare Database
Option Explicit

b

Private Function Rabatt (pstrTag As String,

pcurPreis As Currency) As Currency

Const sglBbtMoDiMi As Single = 0.9
Const sglBbtSaSc As Single = 0.5
Dim curPreis As Currency
If pstrTag = "Mo"™ Or pstrTag = "Di"
Or pstrTag = "Mi"™ Then
et curpreis = [EnanTRE
#&  Ausschneiden
ElseIf pstrTag = "|Ey Kopieren
pstrTag = | . -
Let curPreis = pc Umschalten ’
Else % Objektkatalog
Let curPreis = pc o ——
End If ENAa UHR_IHZU ugen...
*E  Ausfihren bis Cursor-Position
Let Rabatt = curPr| dr Wichste Anweisung festlegen
: $ Machste Anweisung anzeigen
End Functicn
Definition
Private Sub teEtE{] o Ausblenden

Debug.Print Rabatt ("Mo"™, 2)
Debug.Print Rabatt("So™, 1)
Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

|:A||gemein]

j IFtabatt

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiihrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

S

Option Compare Database =
Option Explicit

Private Function Rabatt (pstrTag As String, _
pocurPreis As Currency) As Currency

Const sglBbtMcoDiMi Zs Single = 0.9
Const sglBEbtSaSc As Single = 0.5
Dim curPreis As Currency

n Di LL)

If pstrTag = "Mo" Or pstrTag
Or pstrTag = "Mi" Then

[ict curPreis = pcurPreis * sglRbtMoDiMi

AR [|berwachungsausdriicke gl ]
Wert Al
Let ™ pcurPreis 2 Currency Debugger. Rabs:
Else
Let —
End :ﬂ

Let Rabatt curPreis

End Function

Private Sub testel()

Debug.Print Rabatt ("Mo", 2)
Debug.Print Rabatt("so", 1)
Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

|:A||gemein]

j IFtabatt

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiihrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

S

Option Compare Database =
Option Explicit

Private Function Rabatt (pstrTag As String, _
pocurPreis As Currency) As Currency

Const sglBbtMcoDiMi Zs Single = 0.9
Const sglBEbtSaSc As Single = 0.5
Dim curPreis As Currency

n Di LL)

If pstrTag = "Mo"
Or pstrTag =

or pstrTag
"Mi"™ Then

[ict curPreis = pcurPreis * sglRbtMoDiMi

Else Uhemachungsa usdriicke gl

I Ausdruck I Wert I Typ | Kontext

&4 pcurPreis 2 2| Currency Debugger.Rab:

%]

e

Let
Else

Let
End

B

Let Rabatt curPreis

End Function

Private Sub testel()

Debug.Print Rabatt ("Mo", 2)
Debug.Print Rabatt("so", 1)
Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

I:AIIgemein]

j IRabatt

— Nachvollziehen und Erklarung eines
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

0e

Option Compare Database
Option Explicit

Private Function Rabatt (pstrTag As String,

pcurPreis As Currency) As Currency

Const sglELb
Const sglEE

b

b b ouod USEESE O] e s

Dim curPreis As Currency™

If pstrTag = "Mo™ Or pstrTag = "Di™ _
Or pstrTag = "Mi™ Then

pcurPreis * sglBbtMoDiMi

Let curPreis

"SO"
"Sa"

or
Then

ElseIf pstrTag
pstrTag

Let curPreis pcurPreis * sglRbtSaSo
Else
Let curPreis = pcurPreis

End If

Let Rabatt curPreis

End Function

E

I Ausdruck | Wert | Typ

| Kontext

-

Private Sub t i c:urF‘rem. 0 Currency Debugger Rabs:
&d pcurPreis 3 Currency Debugger Rabs:
i & pstrTag "Fr" String Debugger Rabe—
Debug.Print =]
Debug.Print Rabatt ("Sco™, 1)

Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

hmmemmm

:J|mmm

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

Option Compare Database
Option Explicit

S

pcurPreis As Currency) As Currency

Private Function Rabatt (pstrTag As String,

Const sglRL - — Jx
Const SglRI:% bolod U;:—E[;E = S R S

Dim curPreis As Currency™

& If pstrTag = "Mo™ Or pstrTag = "Di"
L Or pstrTag = "Mi™ The
Let curPreis = pcurPreis * sglBRbtMoDiMi
|ElseIf pstrTag = "So"™ Or
o pstrTag = "5a" Then
Let curPreis = pcurPreis * sglBEbtSasSo
Else
Let curPreis = pcurPreis
End If
Let Rabatt = curPreis

End Function

K

I Ausdruck | Wert | Typ

| Kontext

s

Private Sub t L u:urF‘reis. 0 Currency
Gk pcurPreis 3 Currency
&4 psirTag "Fr* String

Debug.Print

Debugger. Rab:
Debugger. Rab:
Debugger. Rabe—

b

=

Debug.Print Rabatt ("So™,
Debug.Print Rabatt ("Fr™,

1)
3)

End Sub
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Debugger

Zweck

ItAIIgemein]

j |Ranatt

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

S

Option Compare Database
Option Explicit

Private Function Rabatt (pstrTag As String, _

pocurPreis As Currency) As Currency

Const sglEDL

Const sglRHa | b @ [N %= 05 @

X

g = I

Dim curPreis As Currency'®

If pstrTfag = "Mo™ Or pstrTag = "Di"™
Or pstrTag = "Mi™ The

Let curPreis = pcurPreis ¥ sglEbtMoDiMi
ElseIf pstrTag = "So" Or
pstrTag = "8a" Then

Let curPreis pocurPreis * sglBbtSasSo

Else
Let curPreis = pcurPreis

End If

Let Rabatt = curPreis

End Function it B
| Ausdruck | Wert |T'_.r|:| | Kontext -

Drivate Sub t S u:urF'reis. 0 Currency Debugger.Rab:
&d  pcurPreis 3 Currency Debugger.Rab:
Lk petrTag “Fr String Debugger.Rabe—

-

Debug.Print

Debug.Print Rabatt ("So™, 1)
Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung
Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten

schrittweise Ausfiuhrung
— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

I:AIIgemein] j IFtabatl j
S Option Compare Database =
Option Explicit I
Private Function Rabatt (pstrTag As String, _
pcurPreis As Currency) As Currency
X
Const sglEL - = .
Const sglRb LA R o= E% 0de s

Dim curPreis As Currency"

If pstrTag = "Mo™ Or pstrTag = "Di"
Or pstrTag = "Mi™ The
Let curPreis = pcurPreis * sglRbtMoDiMi
ElseIf pstrTag = "So" 0Or _
pstrTag = "5a" Then
Let curPreis = pcurPreis * sglBbtSasSo
Else
| Let curPreis = pcurPreis
End If
Let Rabatt = curPreis
End Function ot =
| Ausdruck |wgrt | Typ | Kontext -
Drivate Sub t G curPrms_ 0 Currency Debugger.Rab:
Lk pcurPreis 3 Currency Debugger.Hab:
e pstrTag "Fr* String Debugger Rabe—

Debug.Print

=

Debug.Print Rabatt ("So", 1)
Debug.Print Rabatt ("Fr", 3)

End Sub
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Debugger

Zweck

— Nachvollziehen und Erklarung eine
Programmablaufs

e der Ausfuhrungsreihenfolge von
Anweisungen

e dient zur Erklaren der Wertebelegung
von Variablen

— Fehlerbeseitigung

Haltepunkte

Markieren Zeilen (Anweisung) in
der der Programmablauf
angehalten werden soll

Uberwachung

Betrachtung von Variablenwerten
Anderung von Variablenwerten
schrittweise Ausfiuhrung

— Ausfiihren einzelner Anweisungen
— Ausfiihren einer ganzen Prozedur

I:AIIgemein] j IFtabatt j
S Option Compare Database =
Option Explicit
Private Function Rabatt (pstrTag As String, _
pocurPreis As Currency) As Currency
x
Const sglRb — _ :
const sglrd® (b U 4 (U SFLE S O el b B

Dim curPreis As Currency °

If pstrTag = "Mo™ Or pstrTag = "Di™
Or pstrTag = "Mi"™ The

Let curPreis = pcurPreis * sglRbtMoDiMi
ElseIf pstrTag = "So" Or _
pstrTag = "Sa" Then

Let curPreis pcurPreis * sglBRbtSasSo

Else

Let curPreis = pcurPreis
End If

Let Rabatt = curPreis

End Function

B

I Ausdruck | Wert | Typ

| Kontext

s

. curPreis 3 Curren Debugger.Habs:
Drivate Sub t|[¥ ) = o
Gk pcurPreis 3 Currency Debugger Rabs:
ek pstrTag "Fr* String

Debug.Print

Debugger Rabe—
-

[

1)
3)

Debug.Print Rabatt("Sc",
Debug.Print Rabatt("Fr",

End Sub
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Ubung: Alles zusammen!

Aufgabe 1.12

— Login-Formular mit Textfeldern fiir Benutzername und
Passwort, einer Abbrechen- und einer Login-Schaltflache

— Erstellen Sie Ereignisprozeduren flr den
* Klick auf Abbrechen: Formular schlieBen (Me.Close())

* Klick auf Login
— Deklarieren Sie sich zwei Variablen flir Benutzername und Passwort

— Initialisieren Sie die Variablen mit Ihrem Namen und einem geheimen
Passwort

— Vergleichen Sie die in den Feldern eingegebenen Werte mit den
Werten, die Sie in den Variablen gespeichert haben
e Stimmen sie nicht Uberein, zeigen Sie eine Fehlermeldung

e Stimmen sie Uberein, zeigen Sie eine Willkommensmeldung und schlieRen
das Formular
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Ausblick

Benutzeroberflache: kann
umgesetzt werden mit

— Formulare mit ihren
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