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Riickblick

Eingabe und Ausgabe
— Eingabe mittels Dialog

S
et

" Generelle Syntax:

" Let <Variable-vom-Typ-String> =
" Beispiele

Let strName = InputBox("lhr Name:')

Let strVorname = InputBox("lhr Vorname:')
Let bytAlter = Val(InputBox("lhr Alter:"™)) —

InputBox(*'<Meldungstext>"")
e
P e

— Ausgabe im Debug-Bereich
" Beispiel
Debug.Print "Hallo Welt!"

— Ausgabe im Meldungsfenster

" Generelle Syntax: MsgBox (‘‘<Meldungstext>"")
" Beispiel:

MsgBox (“Hallo Welt! Klicke auf OK.'")
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Riickblick pin—g
Ausgangspunkt
— Beschrankung bisheriger Programme auf linearen
Programmablauf
— Notwendigkeit zu Verzweigungen
Konzepte
— Arten von Verzweigungen, z.B.
Bedingung ist Variable A
Ja TN Nein | |Wert 1 | Wert 2 | wert onst]
Anweisung 4/ Anw 5/ Anw4/ | Anw5/ | Anw6/ A7/
Anweisungsblock 4 Anwb 5 Anwb4 | Anwb5 | Anwb6 Ab7

— Formulierung von Bedingungen fiir Verzweigungen
* als Ausdricke, in der Regel mit Vergleichsoperator
¢ mit Wahrheitswert als Ergebnis der Auswertung
* Einsatz logischer Operationen

5 - Schleifen
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Riickblick pin—g
Implementierung in VBA
— Einfach Verzweigungen in ' Beispiel
If intZahl > 4 Then
Form von If-Then-Else-Elself Debug.Print “Groger 4
und End If End If
— Mehrfach Verzweigungen * Beispiel
o Elself-E it If intZahl > 4 Then
seli-Erweiterung Debug.Print "GréRer 4
¢ Select-Case-Anweisung Else ) :
Debug.Print "Kleiner 5"
" Beispiel End If
Select Case bytZahl
Case 2 " Beispiel
Debug.Print "Zwei™ If intZahl > 4 Then
Case 3 Debug.Print "GroéRer 4"
Debug.Print "Drei* Elself intZahl = 4 Then
Case Else Debug.Print "Gleich 4"
Debug.Print "Etwas anderes" Else
End Select Debug.Print “Kleiner 4"
End If
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Arten von Schleifen

Bisherige Programme

— mit linearem Ablauf

— und mit Verzweigungen
Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiihrt werden soll?

S
L rre—
Programm
Deklaration v
Anweisung 1 v
Anweisung 2 v
ingung, ist w:
Ja Nei rx
Anweisunp3/ Anweisund4/
Anweisunfisblock3 |Anwei sung ;b lock4

Arten von Schleifen

Bisherige Programme

— mit linearem Ablauf

— und mit Verzweigungen
Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiihrt werden soll?
— solange es noch offene

Rechnungen ohne Mahnung
gibt, schicke eine Mahnung
an den Rechnungsempfanger

05 - Schleifen

~S
et
Programm
Deklaration Vv
Anweisung 1 \r\
Anweisung 2 ‘L
Solange offene Rechnungewﬁ(
Schicke Mahnung

'l
L€ 05 - Shleifen 1
Arten von Schleifen b 4
Bisherige Programme Programm
— mit linearem Ablauf Deklaration J
— und mit Verzweigungen DL \
Was tun wenn eine ARl Y
Anweisung mehrfach verbuche Artikel | )
ausgefiihrt werden soll? Solange Artikel unverb. V3¢

— verbuche einen Artikel aus
der Bestellung, wiederhole
solange es noch unverbuchte
Artikel der Bestellung gibt

)5 - Schleifen

Arten von Schleifen

Bisherige Programme

— mit linearem Ablauf

— und mit Verzweigungen
Was tun wenn eine
Anweisung mehrfach
ausgefiihrt werden soll?

— Wiederhole x Mal eine
<Anweisung 3>

~S
A=
Programm
Deklaration v
Anweisung 1 \
Anweisung 2 \

Zahle von Start bis Endey

y 3¢

Anweisung 3

LE 05 - Schleifen
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Unterschiede im Uberblick

Vorpriifende/Kopfgesteuerte
— erst Bedingung priifen
— dann ggf. Anweisung ausfiihren
— anschlieBend Wiederholung der
Prifung usw.
Nachpriifende/FuRgesteuerte
— erst Anweisung ausgefiihrt
— dann Bedingung priifen Anweisung
— anschlieBend Wiederholung der
Anweisungsausfihrung usw.
Zahlerschleifen

— Vorher bekannte Anzahl von
Wiederholungen

— Anzahl gesteuert tber Start und
Ende Anweisung

— Ausfuihrung der Anweisung solange
Anzahl Wiederholungen das Ende
noch Gberschritten hat

S
et

Wiederhole solange Bedingung

Anweisung

Wiederhole solange Bedingung

Zahle von Start bis Ende

LE 05 - Schleifer 17
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Vorpriifende Schleife b 4 Vorpriifende Schleife b 4
Schliisselbegriffe Schliisselbegriffe
— Variante 1 — Variante 1 Wdhl. solange Bedingung wahr
— Variante 2 Do While <Bedingung> Anweiisung
<Anweisung(en)>
Loop
— Variante 2
. Schle 2
Vorpriifende Schleife b 4 Vorpriifende Schleife b 4
Schliisselbegriffe Schliisselbegriffe
— Variante 1 Wdhl. solange Bedingung wahr — Variante 1 Wdhl. solange Bedingung wahr
Do While <Bedingung> Anweisung Do While <Bedingung> Anweisung
<Anweisung(en)> <Anweisung(en)> /
Loop Loop
— Variante 2 — Variante 2
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

S
et

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

— Variante 2

Schleifer

Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

05 - Schleifen

S
et

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung

Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>

S
et

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

<Anweisung(en)>
Loop

LE 05 - Schleifen

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung

LE 05 - Schleifen

Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>

S
et

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung

Loop

E 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife

Schliisselbegriffe

— Variante 1
Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2
Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

R

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Anweisung

Vorpriifende Schleife
Generelle Syntax
— Variante 1

Do While <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

— Variante 2

Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)>
Loop

)5 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife b 4
Schliisselbegriffe
— Variante 1 Wwdhl. solange Bedingung wahr
Do While <Bedingung> Anweiisung
<Anweisung(en)>
Loop
— Variante 2 wdhl. bis Bedingung wahr
Do Until <Bedingung> _
N Anweisung
<Anweisung(en)>
Loop
chleif
Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.00 ,Qfé
Ziel

— Vorpriifende Schleife mit Bedingungen verwenden

Aufgabe

— Schreiben Sie ein Programm mit einer vorprifenden Schleife,

die

¢ das die Zahlen von 1 bis 10 ausgibt
¢ schrittweise die Summe dieser

Zahlen bildet, indem

— auf die bisherige Summe die nachste

Zahl addiert wird und

— das Ergebnis als neue Summe

verwendet wird

¢ nach der Schleife, die Gesamtsumme

ausgibt

o

LE 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.01
Ziel
— Vorprifende Schleife mit Bedingungen verwenden
Aufgabe
— Schreiben Sie ein Programm mit einer vorprifenden Schleife,
die
¢ das Datum aller verbliebenden Tage bis zur Klausur am 19.06.
ausgibt
¢ die Summe der Anzahl dieser Tage

bildet und die Summe im
Direktbereich ausgibt.

S
et

S
et

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

Ziel

— Vorprifende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: Vorprifende Schleife, die von 1 bis 5
Direktbereich ausgibt®

— Teil 2: Vorprufende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorprufende Schleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorprufende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3, 4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist.

LE 05 - Schleifen

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

o >0

Sub Bsp24()

Deklaration Var Dim i As Integer

Initialisierung Var

Wiederhole solange, wie Do While i < 5

<Var ist kleiner 5> Debug t i
Ausgabe Var Let i =i +1
Loop
Var = var + 1
End Sub

« Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die fir die
Bedingung verwendet wird

¢ Nutzen von Do While Loop

¢ Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der

— Schleife, die von 1 bis 5 zihlt und eine Variable i?

Ausgabeanweisung enthalt

LE 05 - Schleifen

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

Ll 9 Direktbereich

.

Was ist im Direktbereich sichtbar?

Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 1 bis 5

E 05 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 :.V.,,
> el

— Vorpriifende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zghlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorpr[jfende Schleife, die von
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 10 dia 1naaradan 7ahlan im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorprifende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorpriifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist.

die Zahlenim

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

1] >0

Sub Bsp25()
Deklaration Var Dim i As Integer
Initialisierung Var i=5
Wiederhole solange, wie Do While i > 0
<var gréRer 0 ist> Debug.Print i
Ausgabe Var P=i-1
Loop
Var = Var - 1
End Sub
« Uberfiihren in Programmcode * Nutzung Do While/Loop
— Deklaration einer Variablen, die zum * Was passiert beim Ausfiihren
Zahlen verwendet wird .
Sehleife. di bis 1 rickwirts z3ht des Programmcodes mit der
— Schleife, die von 5 bis 1 riickwarts zahlt Variable i?

und eine Ausgabeanweisung enthalt

5 - Schleifen
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

& Dus Deneen gk Dntlom  OeuREn
sgitieeen Bt ddddm fender [ = B X Direktbereich [x]
B - = B 9 v ua
| ] =] [eaezs =

Sub Bapzsi} ;

* Was ist im Direktbereich sichtbar?  « Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02
> @iel.,

- Vorﬁ'rqfende Schleife verwenden

Aufgabe °

— Teil 1: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Z
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorprifende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorpruf‘emje Schleife, die von
Direktbereich ausgibt @

— Teil 4: Vorpriifende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorprufende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist.

S
et

5 10 die ungeraden Zahlen im

LE 05 - Schleifer
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

Deklaration Var

Initialisierung Var

Wiederhole bis
<Var groBer 10 ist>

Ausgabe Var

Var = Var + 2

« Uberfiihren in Programmcode .
— Deklaration einer Variablen, die zum .
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 1 bis 10 in
Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt

LE 05 - Schleifen

(1] >0

Sub Bsp26()
Dim i As Integer
i=1

Do Until i > 10
Debug.Print i
i=i+2

Loop

End Sub

Nutzung Do Until/Loop

Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

—>©

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

M G fesetsn gesent [etagn Drbuggen

B e S
[CEAR | aAn 9 »oua oz
[iangemen) =] [hep |

¢ Was ist im Direktbereich sichtbar?

05 - Schleifen

ﬂo_/_

Direktbereich

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen 1, 3,5,7 und 9.

* Ausfiihren des Programmcodes

> @iel-.
— Vorpriifende Schleife verwenden
Aufgabe
— Teil 1: Vorpr[jﬁende Schleife, die von
Direktbereich ausgibt
— Teil 2: VorprUfénde Schleife, die von
Direktbereich ausgibt
— Teil 3: Vorpruferidg Schleife, die von
Direktbereich ausgibt
— Teil 4: Vorpriifende S::hleifg, die von
einem eingegebenen Datum die

— Teil 5: Vorpriifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist.

5 - Schleifen

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

S
et

1 bis 5 die Zahlen i

5 bis 1 die Zahlen)im

1 bis 10 Aie 11nglaradan 7ahlan im

N

Vorpriifende Schleife:

Beispiel 05.02

—O >0

Deklaration Var

Initialisierung Var

Wiederhole bis
<Var ist Weihnachten>

Ausgabe Var

Var = Var + 1 Tag

Sub Bsp27(Q)

Dim i As Integer, d As Date

Let i =0

Let d = DateValue(InputBox(*‘Datum:

Do Until d >= #12/24/2011#

Let i =

i+1
Letd=d+ 1
int d

Debug.Print "Tage: " & i

End Sub

)

« (Uberfiihren in Programmcode

Datum pruft ("Ist Weihnachten?")

— Schleife, die auf das eingegebene
Datum 1 Tag addiert und eine
Ausgabeanweisung enthalt

05 - Schleifen
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— Deklaration einer Bedingung, die das

* Nach Schleifenende Ausgabe d
bis Weihnachten

¢ Nutzung Do Until/Loop
¢ Was passiert beim Ausfiihre
des Programmcodes?

er Tage

n
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02

S = 8l =101
T8 i Beameten  gnscht m >0

e A -8 x - -
dgtieeen Bt Adddns Fenser 1 J AT — l

Bax-d « » 0 »oud
16.12.2011 =

] =] [ospr =
| Sub BapdT () j 17.12.2011

18.12.2011
12.12.2011
20.12.2011
1.12.2011
2.12.2011
3.12.2011
4,12.2011

o mi o

* Was st im Direktbereich sichtbar?  « Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1

LE 05 - Schleifer 45

S
et

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02
> @iel.

- Vofbrqfende Schleife verwenden

Aufgabe *.

— Teil 1: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen i
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorprﬁ‘fende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahle
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorprufende Schleife, die von 1 bis 10 die unggraden Zahlen im
Direktbereich.ausgibt

— Teil 4: Vorpri]fkgnde Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zéhlt

— Teil 5: Vorprﬂfen&e Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist. @

LE 05 - Schleifen 46

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02
(1] >0

Sub Bsp28()
Dim i As Integer, z As Integer

Deklaration Varl, ... Dim s As Integer
Initialis. Varl,... Let i =0
- - Let s = 0
Wiederhole bis Let z = Val(InputBox("'Zahl: "))
<varl ...>
Ausgabe Var Do While s < z

Llet i =i +1
Let s = s + 1
Debug.Print i & ™, " & s

Summe bilden

Loop
End Sub
« Uberfiihren in Programmcode * Nutzung Do While/Loop
— Deklaration einer Bedingung ("Ist + Was passiert beim Ausfiihren

eingegebene Zahl erreicht?") des Programmcodes?
— Schleife, die hochzahlt, die Summe :
bildet und eine Ausgabeanweisung

enthalt

LE 05 - Schleifen

Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02
—>© Fertigl__/f__
[ty =] [Rugon _)0

Sub Bapds () = > >
b 5‘ Direktbereich [X]

* Wasist im Direktbereich sichtbar?  « Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe des
Zahlers und der Summe

E 05 - Schleifen 48
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Vorpriifende Schleife: Beispiel 05.02 ,Q".’,,
> el

— Vorprifende Schleife verwenden

Aufgabe

— Teil 1: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Vorpriifende Schleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Vorpriifende Schleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 4: Vorprifende Schleife, die von
einem eingegebenen Datum die
verbleibenden Tage bis Weihnachten zahlt

— Teil 5: Vorpriifende Schleife, die die
Summe der Zahlen 1, 2, 3,4, ... usw.
bildet, und solange lauft bis vorher
eingegebene Zahl erreicht ist.

LE 05 - Schleifen

Inhalt

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Vorpriifende Schleifen
— Nachprufende Schleifen
— Zahlerschleifen

— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick
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Inhalt

R

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Nachprufende Schleifen
— Zahlerschleifen

— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick
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LE 05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
— Variante 2

E 05 - Schleifen

R
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Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Variante 2

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

Nachpriifende Schleife
Schliisselbegriffe

S
et

— Variante 1
Anweisung
Do
<Anweisung(en)> Wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>

S
et

Anweisung

/Wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

— Variante 2

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Variante 2
Do
<Anweisung(en)>
Loop Until <Beding.>

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

— Variante 2
Anweisuni
Do .
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>

05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Variante 2
Do
<Anweisung(en)>

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>

E 05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife

Schliisselbegriffe
— Variante 1
Do
<Anweisung(en)>
Loop While <Beding.>

— Variante 2
Do
<Anweisung(en)>
Loop Until <Beding.>

S
et

Anweisung

Wdhl. solange Bedingung wahr

Anweisung

Wdhl. bis Bedingung wahr

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife
Schliisselbegriffe

S
et

— Variante 1
Anweisung
Do
<Anweisung(en)> Wdhl. solange Bedingung wahr

Loop While <Beding.>

— Variante 2
Anweisun
Do N
<Anweisung(en)> Wdhl. bis Bedingung wahr

Loop Until <Beding.>

Nachpriifende Schleife

Generelle Syntax Beispiele
— Variante 1
Do Dim i As Integer
<Anweisung(en)> IISet 0=
[o}

Loop While <Beding.> - -
Let i =1 +1

Debug.Print i
<

— Variante 2 Loop While i 5
Do Dim j As Byte
<Anweisung(en)> Let j =0
Loop Until <Beding.> Do
Let j = j +1
Debug.Print j
Loop Until j > 4

05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.03
Ziel
— Nachprifende Schleife mit Bedingungen verwenden

Aufgabe: Schreiben Sie ein Programm mit einer nachpriifenden

Schleife
— Teil 1
* In der Schleife sollen alle Vielfachen von 3 ausgeben werden
* Schleife soll enden, wenn die Vielfachen 100 Giberschreiten
— Teil 2
¢ bilden Sie die Zwischensumme
der Vielfachen von 3
* Geben Sie das aktuelle Vielfache von 3
im Direktbereich aus

* Geben Sie die Zwischensumme im
Direktbereich aus

¢ Die Schleife soll enden, sobald die
Summe groRer als 75 ist.

o

05 - Schleifen

S
et

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04
Ziel
— Weitere Moglichkeiten der nachpriifenden Schlej
kennenlernen
Aufgabe
— Teil 1: Nachpriifende Schleife, die vo
Direktbereich ausgibt @
— Teil 2: Nachprifende Schleife, die von
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt
— Teil 3: Nachpriifende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

is 5 die Zahlen im

o

S
et

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

(1] >0 —>© >0
Sub BspQ) [igemem =] [ssv2 = i
Sub Bsp29() = H =

Deklaration Var =
i As Integer

=1

Dim
Initialisierung Var Let

Ausgabe Var
Do

Debug.Print i

Wiederhole solange let i =i + 1

<Var ist kleiner 5> - =
Loop While i <

Var = Var + 1

End Sub

« Uberfiihren in Programmcode * Nutzen von Do/Loop While
— Deklaration einer Variablen, die fir die * Was passiert beim Ausfiihren
Bedingung verwendet wird des Programmcodes mit der

==
Dim i ks Integex

i=1
Do
Debug.Print i
i=1i+1
Loop While i < 5
End Sub

a o

* Was ist im Direktbereich sichtbar?

Huch!?
Wo ist die 5?

05 - Schleifen

Direktbereich E| i

1 x
Bl Direktbereich ]

1

Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 1 bis 4

> Oziel

— Schleife, die vF)n 1bis5 z?hlt und eine Variable i?
Ausgabeanweisung enthalt
LE 05 - Schleifen 65
Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 pin—g

— Weitere ‘I'V\/»I'('jgli‘(‘:hkeiten der nachprifenden Schleife
kennenlernen ™

Aufgabe :
— Teil 1: Nachpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahjen im
Direktbereich ausgibt -
— Teil 2: Nachpriifende Schleife, die-von @
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt
— Teil 3: Nachpriifende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

N

05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

>0

o

Deklaration Var

Initialisierung Var

Ausgabe Var

Var = Var - 1

Wiederhole solange
<Var groBer 0>

« (Uberfiihren in Programmcode o
— Deklaration einer Variablen, die zum .
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 5 bis 1 riickwarts zdhlt
und eine Ausgabeanweisung enthalt

05 - Schleifen

Sub Bsp30Q)
Dim i As Integer
i=5

Do
Debug.-Print i
i=i-1

Loop While i > 0

End Sub

Nutzung Do While/Loop

Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

LE 05 - Schleifen
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Sub Bsap30() j
(==l

Dim i As Integer
i=5s

Do
Debug.Print i
i=i-1
Loop Wnile i > 0

i o

¢ Was ist im Direktbereich sichtbar?

LE 05 - Schleifer

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

I — )

Direktbereich [<]

¢ Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1

> el .

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04 :.V.,,

— Wei':fe{e Moglichkeiten der nachprifenden Schleife
kennenlernen
Aufgabe -
— Teil 1: Nachpriifende Schleife, die von 1 bis 5 dfe Zahlen im
Direktbereich ausgibt
— Teil 2: Nachprufende Schleife, die von
5 bis 1 die Z@hlen im Direktbereich ausgibt
— Teil 3: Nachb"r-ufende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt: @

\uf‘~

LE 05 - Schleifen

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

Deklaration Var

Initialisierung Var

Ausgabe Var

Var = Var + 2

Wiederhole bis
<Var groBer 10>

« Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 1 bis 10 in
Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt

LE 05 - Schleifen

Sub Bsp31(Q)
Dim i As Integer
i=1

Do
Debug.-Print i
i=1i+2

Loop Until i > 10

End Sub

¢ Nutzung Do Until/Loop

¢ Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

>0 —)9\ Fertig!—/—'
[(anigemein) =] [Bsp3t ‘ﬁ——)e
=

Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

Direktbereich L

Sub Bep3li)

Dim i As Incteger
i=1

Do
Debug.Print i

i=1+2
Loop Until i > 10

End Sub
E00 ;Ij

* Wasist im Direktbereich sichtbar?  « Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen1,3,5,7 und 9.

E 05 - Schleifen

LE 05 - Schleifen
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Nachpriifende Schleife: Beispiel 05.04

P OZiel

— Weitere Moglichkeiten der nachpriifenden Schleife
kennenlernen

Aufgabe

— Teil 1: Nachpriifende Schleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt
— Teil 2: Nachpriifende Schleife, die von
5 bis 1 die Zahlen im Direktbereich ausgibt
— Teil 3: Nachpriifende Schleife, die von
1 bis 10 die ungeraden Zahlen
im Direktbereich ausgibt

LE 05 - Schleifen

S
et

Hinweise vor-/nachpriifende Schleife :,V.,,
Do While vs. Do Until bzw. Loop While vs. Loop Until
— While bedeutet, dass solange die Bedingung wabhr ist die
Schleife ausgefuhrt wird
— Until bedeutet, dass bis die Bedingung wahr wird, die Schleife
ausgefihrt wird
— Aquivalenz zwischen While und Until durch Einsatz der
logischen Negation

Dim i As Byte
Let i =0

Dim i As Byte
Let i =0

Debug.Print "While:" Debug.Print "Until Not:™
Do While 1 <5

Do Until\Not (i <5) )
Debug.Print i Debug.Print i

let i =1 + 1 Llet i =i + 1 N
Alternative 1

Loo Loo
P p Negation:

i>5

Inhalt

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Nachprifende Schleifen
— Zahlerschleifen

— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick

R

LE 05 - Schleifen

Inhalt

R

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Zahlerschleifen
— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick

LE 05 - Schleifen
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Zahlerschleife
Schliisselbegriffe

S
et

Zahle von Start bis Ende

— Grundlegende Form

— Erweiterungen Anweisung

Schleifer

Zahlerschleife

Schliisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>

S
et

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

05 - Schleifen

Zdhlerschleife
Schliisselbegriffe

S
et

_ Grundlegende Form Zéhle von] Start bis Ende
For Anweisung

<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen

Zahlerschleife

Schliisselbegriffe
— Grundlegende Form
For

S
et

Zah Start] bis Ende

Anweisung

(<var> = <Beginn>

1

To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

E 05 - Schleifen

LE 05 - Schleifen
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Zihlerschleife b 4 Zihlerschleife b 4
Schliisselbegriffe Schliisselbegriffe
— Grundlegende Form Zah bis] Ende — Grundlegende Form Zah'e/""" istEnde]

For Anweisung For / Anweisung

<Var> = <Beginn> <Var> = <Beginn>

_ TO

<Anweisung(en)> <Anweisung(en)>

Next Next
— Erweiterungen — Erweiterungen

Schleifer 81 05 - Schleifen 82
Zshlerschleife b 4 Zahlerschleife b 4

Schliisselbegriffe

_ Grundlegende Form Zahle von Start bis Ende

For Anweisung

<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

LE 05 - Schleifen

Schliisselbegriffe

— Grundlegende Form
For
<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

E 05 - Schleifen

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

LE 05 - Schleifen
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Zahlerschleife

Schliisselbegriffe

— Grundlegende Form
For

a4

L rre—

Zahle von Start bis Ende

Anweisung

<Var> = <Beginn>
To <Ende>
<Anweisung(en)>
Next

— Erweiterungen

Zahle von Start bis Ende in
Schrittweite

¢ Schrittweite/-richtung bgf
Zshlen[Step;

Anweisung

Zihlerscheilfe b 4

Grundlegende Form
— Generelle Syntax

For <Variable> = <Wert oder Ausdruck> To <Ausdruck>
<Anweisung(en)>
Next

— Beispiele

Dim i As Integer
For i =1 To 5
Debug.Print i
Next

Zahlerscheilfe

Grundlegende Form
— Erweiterungen

For <Var> = <Wert/Ausdr> To <Ausdr> Step <Schrittw>

<Anweisung(en)>
Next

— Beispiele

Dim i As Integer

For i = 2 To 8 Step 2
Debug.Print i

Next

Dim i As Integer

For i = 9 To 1 Step -3
Debug.Print i

Next

LE 05 - Schleifen

Zshlerschleife: Beispiel 05.05 —
Aufgabe

AETy
— Teil 1: Z&hlerschleife, die von 1 bis 5 die Zahlen imm_/
Direktbereich ausgibt
— Teil 2: Zahlerschleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

22
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05

(1]

Deklaration Var

Zahle
Von 1
Bis 5
und bearbeite

Ausgabe Var

« Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 1 bis 5 z&hlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt

LE 05 - Schleifen

Sub Bsp21()

Dim i As

Integer

For i =1 To 5
i

Debug.Print
Next

End Sub

¢ Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

i ot Vo s o Attt -
2§ Duwi gesmeaen fnise peiigen Cebugsen

sutees tpem hagpa festn 1 -8 N

Ba-d AN 2 poaand
== <] [ |
- |

* Was ist im Direktbereich sichtbar?

05 - Schleifen

Zahlerschleife: Beispiel 05.05
—>G '0 Direktbereich H|

1

Direktbereich

¢ Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 1 bis 5

>@nufgabe ...
Direktbereich ausgibt
Direktbereich ausgibt

Direktbereich ausgibt

05 - Schleifen

Zahlerschleife: Beispiel 05.05

— Teil 1: Zéhlerschluéifé:'dig von 1 bis 5 die Zahlen im

— Teil 2: Zahlerschleife, die von's bis 1die Zahlenim

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im

R

Zahlerschleife: Beispiel 05.05

o

Deklaration Var

Zahle

Von 5 Bis 1
rickwarts
und bearbeite

Ausgabe Var

« (Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 5 bis 1 riickwarts zdhlt
und eine Ausgabeanweisung enthalt

05 - Schleifen

>0

Sub Bsp22()
Dim i As Integer
For i =5 To 1 Step -1
Debug.Print i
Next

End Sub

¢ Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

92

LE 05 - Schleifen
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Zahlerschleife: Beispiel 05.05

—90—/_

Direktbereich

 Bs-d A#9c by
[1#sgemein) =] [Bapzz =]

1 Sub Degdd () =
~ =

¢ Was ist im Direktbereich sichtbar?

LE 05 - Schleifer

> Enufgabe
Direktbereich ausgibt
DirektbereiE,h ausgibt

Direktbereich aus§ib‘t- »@

¢ Ausfiihren des Programmcodes

liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen von 5 bis 1

LE 05 - Schleifen

Zahlerschleife: Beispiel 05.05

— Teil 1:"Zéiblerschleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
— Teil 2: Z&hlerschleife, die von 5 bis 1 die Zahlenjfim

— Teil 3: Zihlerschleife, die von 1 bis 10

S
et

ngeraden Zahlen im

Zahlerschleife: Beispiel 05.05

o

>0

Deklaration Var

Zahle

Von 1 Bis 10

in Zweierschritten
und bearbeite

Ausgabe Var

« Uberfiihren in Programmcode
— Deklaration einer Variablen, die zum
Zahlen verwendet wird
— Schleife, die von 1 bis 10 in
Zweierschritten zahlt und eine
Ausgabeanweisung enthalt

LE 05 - Schleifen

Sub Bsp23()
Dim i As Integer
For i =1 To 10 Step 2
Debug.Print i
Next

End Sub

¢ Was passiert beim Ausfiihren
des Programmcodes mit der
Variable i?

—©

B pate Beabeiten  gmuicht Emfigen  Debuggen

Austihren  Extras  Adddns  Fenster 1 -8 ¥
BHa-d o AN 0 O
[1nsgemsin} =] [oepz |

=

=5 5

* Was ist im Direktbereich sichtbar?

E 05 - Schleifen

LE 05 - Schleifen

Zahlerschleife: Beispiel 05.05

Fertig!_//—'
— 50

Direktbereich L

¢ Ausfiihren des Programmcodes
liefert im Direktbereich
schrittweise die Ausgabe der
Zahlen1,3,5,7 und 9.
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Zihlerschleife: Beispiel 05.05 b 4

>@nufgabe

— Teil 1: Zahlerschleife, die von 1 bis 5 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 2: Zahlerschleife, die von 5 bis 1 die Zahlen im
Direktbereich ausgibt

— Teil 3: Zahlerschleife, die von 1 bis 10 die ungeraden Zahlen im
Direktbereich ausgibt

LE 05 - Schleifen

R

Zahlerschleife: Beispiel 05.06

Ziel

— Zahlerschleife praktisch anwenden

Aufgabe

— Schreiben Sie ein Programm mit einer Zahlerschleife

— Es soll die Summe aller Zahlen im Bereich von 0 bis 25 bilden

— Die jeweilige Zwischensumme und die zuletzt addierte Zahl
sollen im Direktbereich ausgegeben werden

— Die Schleife soll bei 25 enden.

— Das Endergebnis ist hinter der Schleife
im Direktbereich auszugeben.

— Berechnen Sie das Ergebnis zusatzlich
mit der GauRRschen Summenformel
und geben Sie es zum Vergleich aus:

e 1+2+..+n=n%*(n+l)/2 \“"

LE 05 - Schleifer

Zahlerschleife Hinweise

R

Schleifenvariable
— flr Zahlerschleife ist eine Variable notwendig
— Variable muss vorher deklariert werden

— Initialisierung der Variable erfolgt im Schleifenkopf durch
Zuweisung des Startwertes

Zihlerschleife Hinweise b 4

Welchen Wert hat die Schleifenvariable, nachdem die
Schleife volistiandig durchlaufen wurde?

— Beispiel
Dim i As Integer Innen: 2
For i = 2 To 8 Step 2 Innen: 4
Debug.Print “Innen: ™ & i Innen: 6
Next Innen: 8
Debug.Print "Dahinter: ™ & i Dahinter: 10

— Antwort: Den Endwert der Schleife plus einen weiteren Schritt
entsprechend der Schrittweite

LE 05 - Schleifen
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Inhalt b 4

Implementierung von Schleifen mit VBA

— Zahlerschleifen
— Weitere Moglichkeiten
Abschluss und Ausblick

LE 05 - Schleifen 101

Weitere Moglichkeiten

R

Risiko von Endlosschleifen

— Anweisungen innerhalb der Schleife mlssen bei Vor- und
nachprifenden Schleifen Einfluss auf die zu prifende
Bedingung nehmen

— Zahlerschleifen sollten die Zéhlervariable in den Anweisungen
innerhalb der Schleife nur lesen, bei andernden Zugriffen
besteht die Gefahr der Endlosschleife

— Endlosschleifen in VBA abbrechen mit Tastenkombination
* STRG + Pause
¢ STRG + ALT + Pause (Laborrechner in B0O45L)

— Rechner ohne Pause-Taste (z.B. MacBook, Samsung Ativ)
* Zusatzprogramm SharpKey installieren

(http://www.randyrants.com/sharpkeys/) und damit eine Taste zur
Pause-Taste (EO_46) machen

LE 05 - Schleifen

LE 05 - Schleifen

Inhalt b 4
Implementierung von Schleifen mit VBA

— Weitere Moglichkeiten

Abschluss und Ausblick
Weitere Moglichkeiten b 4

Schachteln von Schleifen
— AuRere Schleife wird durchlaufen

— Innerhalb der AuReren Schleife wird die innere Schleife
durchlaufen

— mit allen Arten von Schleifen moglich
— Beispiel: Geschachtelte Zahlerschleifen
Dim i As Byte, j As Byte

For i =1 To 3
For j =1 To 3
Debug.Print i & ™" & j & "=" & i * j
Next
Debug.Print
Next

LE 05 - Schleifen

104
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Weitere Moglichkeiten b 4 Inhalt

Vorzeitiges Verlassen von Schleifen

— Schleifen kbnnen verlassen werden, auch wenn Ende-
Bedingung noch nicht erfiillt ist

— vor- und nachprifende Schleifen mit Schlisselwort: Exit Do
— Zahlerschleifen mit Schlisselwort: Exit For
Springen zum néichsten Schleifendurchlauf Implementierung von Schleifen mit VBA

— ist der aktuelle Schleifendurchlauf noch nicht beendet, soll aber
keine weitere Anweisung innerhalb der Sﬂﬁﬂ%{erarbeitet
werden, dann In V72

— kann mit Continue Do bzw. Continue For zum jeweils Weitere Méglichkeit
nachsten Schleifendurchlauf "gesprungen" werden — Weitere Moglichkeiten

— aber nicht in VBA ® N, Abschluss und Ausblick

Alte Form der Schleife: WhiIe-Wend-gahJith nicht
r (iby:
mehr benutzt ubI’Ch

LE 05 - Schleifen

R

Inhalt

Riickblick

Uberblick

— Arten von Schleifen

— Unterschiede im Uberblick
Implementierung von Schleifen mit VBA
— Vorprifende Schleifen

Inhalt

R

— Nachprufende Schleifen
— Zahlerschleifen
— Weitere Moglichkeiten

Abschluss und Ausblick Abschluss und Ausblick

R

LE 05 - Schleifen
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Abschluss
Nachpriifende/FuBpriifende Schleife

S
et

— Einsatzzweck
Anweisung

¢ erst Anweisung ausgefiihrt

Wdhl. solange Bedingung wahr

¢ dann Bedingung prifen
¢ anschlieBend Wiederholung der Anweisungsausfiihrung usw.

— Generelle Syntax

Do Do

<Anweisung(en)> <Anweisung(en)>

Loop While <Beding.> Loop Until <Beding.>
— Beispiel

Dim i As Integer Dim j As Byte

Let i =0 Let j =0

Do Do

Let i =i +1 let j =j +1

Debug.Print i Debug.Print j

Loop While i <5 Loop Until j > 4
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S
Abschluss pin—g
Vorpriifende/Kopfpriifende Schleife
— Einsatzzweck wdhl. solange Bedingung
* erst Bedingung prifen Anweisung
¢ dann ggf. Anweisung ausfiihren
¢ anschlieRend Wiederholung der Prifung usw.
— Generelle Syntax
Do While <Bedingung> Do Until <Bedingung>
<Anweisung(en)> <Anweisung(en)>
Loop Loop
— Beispiel
Dim i As Integer Dim j
Let i =0 Let j =0
Do Whi i<5 Do Unt
Let i =1 +1 Let j
Debug.Print i Debug
Loop Loop
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S
Abschluss G
Zahlerschleifen
— Einsatz Zahle von Start bis Ende

¢ Vorher bekannte Anzahl von Anweisung

Wiederholungen

¢ Anzahl gesteuert Uiber Start und Ende

¢ Ausfiihrung der Anweisung solange Anzahl Wiederholungen das
Ende noch liberschritten hat

— Generelle Syntax
For <Var> = <Wert/Ausdr> To <Ausdr> Step <Schrittw>
<Anweisung(en)>
Next

— Beispiel
Dim i As Integer
For i = 1 To 10 Step 2
Debug.Print i
Next
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. M~
Ausblick pin—g
06 — Zusammenfassung
05 — Debugger und Testen
04 — Fortgeschrittene Konzepte
04.A 04.B 04.C
Oberflichen (Teil 1) Oberflichen (Teil 2) Zugriff auf
Elemente und Ereigni: beitung D: und
Eigenschaften Anwendungen
03 — Grundkonzepte
03.A >

Wert
Ausdruck
Variable
Konstante
Datentyp

'02 — Grundlagen der Programmierung

|01 — Grundbegriffe der Wirtschaftsinformatik
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